








Maailmanmestaruuskilpailut, Monte Carlo, 1997
Ruotsin juhlaa: Jerry Grandell pelasi arvokkaaseen voittoon
Suomalaisilla ei asiaa palkintopallille tinii(kiiin) vuonna

Vilimeren ruhtinaskunta esitteli jilleen parhaita puo-
linan, kun backgammonyhteisén huiput kohtasivat vuo-
den tirkeimmissi kilpailussa. Siiden haltija oli hy-
viilld tuulella ja viikedkin piisasi mennd vuosien ta-
paan.

Loews-hotellin juhlavassa lobby-baarissa kiivi vilske
ja selitys, kun maailman parhaat pohtivat keskendin
backgammonin syité syvii.

Gala-illallinen Sporting-clubilla tarjosi parasta ohjel-
maansa moniin vuosiin. Jimmyz-yékerho keriisi juhlijat
aamuyostd hoiviinsa ja viimeiset tapasivat vield aamu-
palalla legendaarisessa TIP-TOP-katuravintolassa.

Voittoon pusersi monien yllitykseksi Ruotsin edusta-

ja, Jerry Grandell. Grandell on hyvi pelaaja, ruotsin

paras ja on jo ténd vuonna saanut muitakin kansan-

viilisid palkintoja tililleen. Finaalivastustaja, Ranskan Frederic Banjout, sen sijaan

oli tuntematon suuruus. Loppuottelu eteni tasaisesti aina tilanteeseen 14-14 pelat-

taessa 25 pisteen ottelua. Tuolloin Grandell voitti kaksi onnekasta tuplattua
gammonia, ja peli oli kiiytinndssa ohi.

Suomalaisedustus j4i tind vuonna vaatimattomaan neljdin
innokkaaseen yrittijiiin. Pidsarjassa Amo Stormbom ja Jaak-
ko Salava pelasivat hajavoittoja sielti tailti, mutta palkin-
noille asti ei ylletty. Keskisarjassa tuhersivat Olli Lehto ja
Yrjana Haahtela ilman voittoja.

Joukkuemaailmanmestaruuden vei Portugali, joka fi-
naalissa peittosi Ranskan. Suomen joukkue (Jaak-
ko Salava, Amo Stormbom ja Yrjéni Haahtela)
hilvisi jo ensimmiiselld kierroksella ranskalai-
selle joukkueelle.

MonteCarlo on nasta mesta. Pikkuriikkinen kau-
punki uinuu vuoren rinteelld ja Vilimeren rannalla

Kun ruhtinaskuntaan ajelee autolla Italian Rivieralta ’ ’
vanhaa rantatietd, huomaa ja parinkymmenen mi-

nuutin kuluttua olevansa Ranskan Rivieralla. Siini

se lekottelee “Monte™ kaikessa rauhassa kauniina

hiljaisena - ja turvallisena. Sielld voi kiivelld mihin

aikaan tahansa, missdpiin kaupunkia tahansa ilman,

ettd tarvitsee peldtd ryGstijdd tai raiskaajaa. Mutta

kallis se on.

Nyt on kaikilla vuosi aikaa alkaa téyttéid saéistopossujaan. Markat talteen ja ensi
vuonna olkoon suomalaisedustus taas runsas. Suomalaisen onkin jo aika piista
Monte Carlossa palkintopallille.

Tulokset:
Pédsarja Jerry Grandell (Ruotsi)
Frederic Banjout (Ranska)

II Neville Eber (Eteld-Afrikka)
1 Philip Marmorstein (Saksa)

I Conso 1 Mario Sequeira (Portugali)
I1  Christian Harkort  (Saksa)
III  Alberto Rusca (Sveitsi)

I  Kenneth Bond (USA)

Il Conso 1 Chuck Papazian (USA)
I Perry Gardner (USA)
Il Joel §j6lin (Tanska)
Il Patric Didisheim  (Swveitsi)

Last Chance

| Engil Ongel (Turkki)
1 Marc Bindisbac (Sveitsi)

Jaakko Salava

\




CHOUETTE ad|. (de chouette, n. f.) [avant
ou aprés le n]. Fam. 1. Se dit de ggn
de sympathique, de généreux : Un chef
assez chouette pour fermer les yeux sur les
retards. — 2. Se dit de ce qui est joli,

élégant, digne d'admiration : Tu as un
chouette costume. — 3. Se dit de ce qui est
agréable, réussi, trés bon : On a passé de
chouettes vacances. — 4. Chouette !, tant
mieux, quelle chance!

Miten chouettea pelataan

Chouette on backgammonin sosiaalinen muoto, jota voi pelata kolme tai enemmiéin
pelaajaa kerrallaan, vaikka olisikin vain yksi backgammonlauta kiytossi. Chouetessa
vksi pelaajista pelaa muiden pelaajien muodostamaa joukkuetta vastaan.

Chouetessa on aluksi heitettivii noppaa siitd, kuka pelaa milldkin paikalla. Suurim-
man silmiluvun heittinyt (pelaaja A) pelaa yksin eli hiin ‘menee boksiin’. Seuraavak-
si suurimman silmaluvun heittineesti (pelaaja B) tulee joukkueen kapteeni. Jos aja-
tellaan ettd pelaajia on yhteens nelji, niin loput pelaajat (C ja D) pelaavat kapteenin
kanssa joukkueena boksia vastaan. A
Kapteeni voi keskustella joukkueen kanssa ja kysyd joukkueen jiseniltd neuvoa mis-
ti tahansa peliin liittyviistd asiasta. Kapteeni on kuitenkin se, joka tekee siirroista
lopullisen pidtdksen, ja joukkueen jisenten on alistuttava niihin paatoksiin, paitsi jos
kyseessi on tilanne, jolloin pditetiin otetaanko boksin tuplaus vastaan.

Pisteiden laskeminen

Jos joukkue voittaa pelin, jokainen joukkueen jisen saa tuplakuution osoittaman mii-
rin pisteitd. Gammonit ja backgammonit otetaan huomioon. Boksille merkitdiin vas-
taava midrd miinuspisteitd, eli -3 jos joukkueessa on kolme pelaajaa eikd pelid tuplata
eiki tule gammonia, Pisteiti laskettaessa on hyvi huomata, ettd plus- ja miinuspisteité
on oltava joka pelin jialkeen yhté paljon.

Vastaavasti jos boksi voittaa, jokaiselle joukkueen jisenelli merkitddn -1, ja boksille
merkitiin 3 pistettd. Boksin voittaessa kapteeni siirtyy joukkueen hierarkiassa alim-
malle tasolle ja pelaajasta C tulee kapteeni, ja hiin saa vuorostaan koettaa onneaan
pelaaja A:ta vastaan, joka pysyy boksissa kunnes kuin hiin hividi.

Kun boksissa oleva pelaaja hividi, hiin siirtyy joukkueen hierarkiassa alimmaksi
Kapteeni tulee boksiin ja pelaa kolmen muun joukkuetta vastaan. Tilld tavalla jouk-
kueen kapteeni vaihtuu joka pelin jilkeen ja jokaisella on tilaisuutensa piisti boksiin.

Tuplaus

Chouetessa tuplataan samoin kuin backgammonissa. Tupla voidaan ottaa vastaan tai
siitd voidaan kieltdytyi. Mielenkiintoinen tilanne syntyy, kun osa joukkueen jdsenisti
hyviksyy tuplan osan halutessa luovuttaa, Ne joukkueen jasenet, jotka eivat hyviksy
tuplaa, voivat kieltiytyd tuplasta ja heille merkitiéin tuplakuution osoittamat miinus-
pisteet. Boksille merkitiin tietenkin vastaava médréd pluspisteité.

Ne joukkueen jisenet, jotka hyviiksyivit tuplan, jatkavat pelid normaalisti. Tuplasta
kieltiytyneet pelaajat ovat pelisti sivussa, eiviitki he saa antaa neuvoja ennen kuin
uusi peli alkaa.

Jos kapteeni hyviksyy tuplan, hiin jatkaa kapteenina. Jos kapteeni kuitenkin Kieltdy-
tyy tuplasta, kapteeniksi siirtyy seuraavana vuorossa oleva pelaaja, joka on ottanut
tuplan vastaan. Jos joukkue voittaa, niin se, joka oli kapteenina pelin péttyessi, me-
nee boksiin. Hivinneesti boksista tulee joukkueen alimpana hierarkiassa oleva pelaa-

ja.

Jos joukkue havidi, alkuperiinen kapteeni — ei siis viliaikainen kapteeni joka otti
tuplan vastaan — siirtyy joukkueen viimeiseksi.
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Boksi

On selviii, eud pelaaja joka pysyy kauan boksissa, pystyy keridmédn muilta pelaajilta
nopeasti sievoiset voitot, koska jokainen voitettu peli voidaan vield kertoa joukku-
een pelaajien midrilld. Jos pelaa boksissa kolmen pelaajan joukkuetta vastaan ja
voittaa gammonin kun tuplakuutio on nelosessa, voittaa yhdelli pelilli 24 pistetti!

Kannattaa muistaa, etti boksi voi samasta syysti myos hivitd kerralla paljon. Téstd
syysta joukkue voi kiiyttid taktitkkana tuplaamalla aikaisin yrittden néin saada boksi
kieltdytyméin tuplasta isojen hiivididen pelosta.

Automaattitupla ja beaver

Kun lihtee pelaamaan chouttea, kannattaa ennen pelin aloittamista tehdi selviksi
onko automaattitupla voimassa vai ei. Sama juttu beaverin suhteen. Jos nimittdin
sattuu boksiin kun kaikki mahdolliset tuplakuution kddntdmissidnit ovat voimassa,
voi nopeasti hiivitd suuria summia, etenkin jos mukana on kokeneempia pelaajia.

Aloitteleva pelaaja voi oppia kokeneemmilta pelaajilta chouttea pelatessa paljon
uusia asioita, kunhan vain katsoo ettei havia liikaa. Joukkueen jiisenenii voi tehdi
omia ehdotuksia siirroista tai vain katsella ja kuunnella millaisiin ratkaisuihin jouk-
kue pidtyy.

Jussi Huhtala

N, /
Ik oy
Helsingin viikkokisat alkavat syyskuun alkupuolella. Paikasta eij ole vield var-
muutta, mutta syyskuun vaihteen aikoihin lisdtietoja saa Mika Mikiseltd, p. 050-
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Tiissil keviidn 1997 Tampereen lopulli-

nen pisteporssi.

1. Heikki Rantalaiho 385
2. Arto Katjos 230
3 Matti Hynninen 215
3. Veli-Matti Laine 205
5. Tapio Palmroth 19.0
6. Tomi Huovinen 13.5
7. Santeri Tiitola 8.5
B. Jonne Varjoranta 9.0
9 Kalle Suhonen 8.5
8. Marko Vuori 8.5
11 Kari Jokinen 7.0
12 Markku Keso 6.0
12.Antti Lehmusvirta 8.0
14.Tero Loukes 5.0
15.Kai Kanerva 3.5
15 Tomi Kangasmaki 35
17 Mika Maenpaa 2.0
18 Markko Sotisaari 2.0
18.Rolf Strémsholm 2.0
20.Jyri Penttild =5
21.Markos Giouzelis 1.0
22.Esa Wuorela 1.0
23.Timo Jokinen 0.5

Turun viikko Pisteporssi 1997
29.7 97 tilanne

1 Mika Johnsson 275
2 John Rizaew 214
3  Gabor Magyar 148
4 JussiMaenalanen 92
5 Matti Bjork 89
6  Jukka Jelkdnen 76
7  Ville Leppanen 56
8  Teuvo Jelkanen 50
9  Tomi Huovinen 43
10 Beso Bobokhidze 36
11 Marko Taipalvesi 24
12 Jani Jelkdnen 23
AN

13 Timo Dahlberg 22
14 Mehran Gomari 15
16 Jamali 2

Turun kuukausi Pistepérssi 1997
5/97

i Teuvo Jelkanen 72
2 Jussi Mdenalanen 56
2 Mika Johnsson 52
4 John Rizaew 51
5 Tomi Huovinen 47
6 Jani Jelkénen 46
74 Hannu Pajunen 42
8 Jukka Jelkanen 32
9 Ville Leppanen 30
10  Antti Tuomisto 25
11 Matti Bjork 20
12  Gabor Magyar 19

13 Hannu Lehtinen 18
14 Beso Bobokhidze 4
15  Timo Dahlberg 4
16 Jari Laine 2
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St. Moritz Summer Open. Sveitsi

Mitteleuropa Tournament. Casino Park
Nova Gorica, Slovenia

Zorbas Cup ja Suomi-Kreikka maaottelu,
ravintola Zorbas, Helsinki, kutsu
viimeiselld aukeamalla

Saksan Avoimet, Brakel

Tampere Open, Hotelli Rosendahl, kutsu
viimeiselld aukeamalla

Russian Open, Moskova

SM-kisat. Helsinki










