








( Niissd tilantelssa [Gylyy croja maailmalla juryjen suhicen Jotta olkaapa tark
na! Suomessa ei ainankaan viime vuosina ole kovaa linjaa pidetty. Ns. jérki |
isestilinselvyys sdlinté on ollut voimassa jyrvn harkittavana,

Tilanne kuvassa 2. on jo
kinkkisempi. Valkoinen on heit-
tinyt 3-2 janostaa noppansa eiki
ota yhtddn nappulaa pois, vaan
Jd# odottamaan mustan heittoa.
Musta heittéad 2-1 ja ottaa yhden
nappulan pois ja pyytii valkois-
ta heittdméén, koska tilld on
edelleen kolme nappulaa ykko-
sessé! Mikd olisi oikea tai oikeu-
denmukainen tuomio? Téssd mie-
lestdni pehmosintd ei vilttdmittd olisi oikea. Olisin taipuvainen tuomitsemaan
mustan voittajaksi, ellei valkoinen heitd tuplia. Pelihiin on vield kesken, Niisss
tilanteissa mielestini jyryn keskeinen 43nestys on tarpeen, ettei yksindinen jyryn
Jdsen joudu ottamaan yksin hivinneen pelaajan vihoja vastaan. Tuomio voi olla
. yhtii aikaa oikea ja epiioikeudenmukainen!

Kuva 2.

Sitten tapaus, josta varsinainen sfiéints halutaan Kirjallisena. Voiko/saako pelaaja
laittaa itsensd parrulle ulosheittovaiheessa?

Kuvassa 3. valkoinen
heitti 6-1 ja
suutuspéissédn laiskisi
toisen nappuloistaan
parrulle, kun se olisi pi-
tinyt heittdd ulos! Mus-
ta alkoi  heittids
nappuloitaan ulos ja val-
koinen protestoi. Mus-
ta ndytti valkoista nap-

e : G R pulaa parrulla. Jury pai-
Hs: kalle.

Tiissi kiisi tekee virheen, vaikka ajatus on poistaa nappula laudalta.

Niissii ja vastaavissa tilanteissa sdantd voisi lodella olla, ettei omaa nappulaa voi
laittaa parrulle ulosheittovaiheessa.

L Jarkuu seuraavalla sivilla... J
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Tuomari. joka tuomitsee parrulla olevan nappulan todella poistetuksi, tuomitsee
tilanteen pelin hengen mukaisesti. On myds paljon niitd jyryjd ja mielipiteitd,
joiden mielestd kilpailupeleissd miké tahansa virhe on virhe, Tekipé sen sitten
mieli tai kisi. Tama olisi selvadkin selvempi sddntd. Mutta toisaalta missd ovat
selvidjarkisyys, inhimillisyys ja pehmeéit arvot?

K uka tuomari tuntee olonsa kotoisaksi backgammonkilpailuissa tuomittuaan jon-
kin em.tapauksen kovan kiiden kautta? S#dntd tarvitaan sittenkin!
Foisaalta mité jirked on kirjoiltaa esim seuraava siinto? “Jos pelaajan heitto

s

i hiinet varmasti vhden heiton piihin ulosheittotilanteessa ja vastustajan
heitto ratkaisee pelin lopputuloksen, pelaajan ei tarvitse oltaa yhtidn nappulaa

Foisaalta mitd jérked on kirjoittaa esim seuraava sdintd? “Jos pelaajan heitto
piétdistdd hiinet varmasti yhden heiton piidhan ulosheittotilanteessa ja vastustajan
heitto ratkaisee pelin lopputuloksen. pelaajan ei tarvitse ottaa yhtdéin nappulaa
ulos™!1?

Toinen ndkskulma: Backgammonissa on jo muutenkin niin paljon onnea pelis-
sii. ctiei ole syvti vieli helpottaa sitd ymmirtimalld kiden virheitd vs. ajatuk-
sen virheiti erottamalla. Siind pienenisi taidon ja keskittymisen osuus entises-
1iin

st vuoden hallituksen tulisi miclestini ottaa timiinkaltaiset asial kisittelyyn.
Suomessa tulisi kaikkialla olla kilpailupeleissd niissd tilanteissa samansuuntai-

nen tuomiokisittely. Turussa ei saisi tuomita samaa tilannetta eri tavalla kuin
Tampereella tai Helsingissi.

Siind sarkaa kerrakseen. TOitA riittdd. Riittiake intoa ja kanttia tarttua asioihin?

Jaakko Salava

Vaihtoehtoisia pelitapoja backgammonlaudalla

Backgammonista on olemassa lukemattomia eri versioita. joita pelataan samanlai-
sella laudalla. Myos nappuloiden méérd on yleensi sama ja kiytetidn kahta noppaa
samoin kuin backgammonissakin. Eroavaisuudet ovat lihinnd siind miten nappulat
asetetaan laudalle ja miten niitd siirretddn. Téssé muutaman variaation sadnndt.

Acey-Deucy

Acey-Deucy eli ykkis-kakkonen alkaa siten ettd molemmilla pelaajilla on kaikki
nappulat parrulla. Nappulat tuleval sisdéin ja niitd liikutetaan samoin kuin
backgammonissa. Nappuloita voi siirtdd, vaikka osa nappulaista onkin parrulla.
Kuitenkaan niitd ei saa siirtid omalle puolelle lautaa pisteen 12 yli ennen kuin
kaikilla nappuloilla on tultu siséén.

Peli perustuu juuri siihen, ettd 1-2 on erittdin tirked heitto. Vasta kun pelaaja on
heittdinyt 1-2 tai tuplan, voi nappuloita alkaa tuoda sisddn.

K un heitetidn 1-2, siirretiiin ensin 1-2 seké lisaksi mika tahansa tupla. Sitten heite-
Gisin uudestaan ja siirretiin normaalisti, paitsi jos tulee taas 1-2. pelaaja tekee sa-
man lempun uudestaan, eli sin 1-2 ja vapaasti valitsemansa tuplan. Jos heite-
tidn wpla. se siirretddn normaalisti, ja sen jalkeen heitetiidn uudestaan, Mikali pe-
laaja ei pysty tekemddéin heiton kaikkia siirtoja, jétetidn loput siirtaméttd. Voidaan
myds sopia siten, eltd vastustaja siirtdd tuplan loput siirrot,

Kun nappula on siirretty kotikentdlle se jamihtad sithen pisteeseen johon se Koti-
kentille tulee. Sitd ei siis saa endd siirtdd vaan se voidaan ainoastaan poistaa lau-
dalta tasaluvulla. Jos esimerkiksi nappula on kuutoskiilalla. on heitettdvii kuutonen,
jotta se voidaan poistaa. Jos heitti vaikkapa 3-3 tai 4-2. kuutoskiilan nappulaa ei
voi poistan. Kotikentélld olevaa nappulaa voi hitata normaalisti. Toisin kuin pelin
alussa. hitattu nappula on tuotava sisédn ennen kuin muita nappuloita saa siirté.

Pelissd voi yrittad siirtds siten ettd vastustaja ei pysty tekemadn siirtoa 1-2. jolloin
tupla ja uusi heitto jdiiviit Kaytdmitta. Toinen asia joka kannattaa muistaa on se,
etté backgammoneita tulee melko helposti. Saattaa kiydd jopa niin ettd toisella
pelaajalla on kaikki nappulat parrulla kun toinen pelaaja on poistanut kaikki nappulat.
Tissd tilanteessa voittaja saa neljd kertaa tuplauskuution osoittaman luvun,

Ykkos-kakkonen on selviisti tuuripeli. Onnella on huomattavast sUUrempi osuus
kuin tavallisessa backgammonissa.

k | )




Nackgammon

Nackgammonin on kehittdnyt maailman parhaisiin backgammonpelaajiin lukeutuva
Nack Ballard. Peli saa siis nimensé hiinen etunimestiin. Ballard on antanut operus-
ta backgammonissa, ja hiin kehitti nackgammonin juuri opetustilanteita varten

Nackgammonia pelataan samalla tavalla kuin tavallista backgammonia. paitsi etti
pisteissa 6 ja |13 on nelji nappulaa viiden sijasta, ja jdljelle jalineet kaksi nappulaa
oval pisteessd 23. Néin peleisti wlee usein normaalia pitempid ja siten myés ope-
tustarkoituksiin sopivia. silld vaikka heti alussa tulee tuplakuutonen tai kaksi kertaa
6-5. peli ei heti muutu juoksupeliksi, vaan siltj Jiid kaksi takamiestd ja siten lihes
aina tulee mielenkiintoisia tilanteita,

Nackgammonia pelaavat muutkin kuin aloitieleva pelaajat, ja sitd voi pelata muu-
tenkin kuin opetustarkoituksessa. Hollannissa on Jopa jarjestetty nackgammonin
Euroopan mestaruuskilpailut,

Kuva . Nackgammonin alkuasetelma

Nardi

Nardi on backgammonin vastine Venijilld ja muualla entisen Neuvostoliiton alu-
eella, missé se on huomattavasti suositumpi peli kuin backgammon. Tavallinen ve-
nildinen el yleenss ole kuullutkaan backgammonista, mutta kun kertoo etti kysees-
s on peli, joka muistuttaa nardia, silloin hén tietds heti mistd on kyse.

Nardissa nappulat sijoitetaan kuvan osoittamalla tavalla. Molemmat pelaajat lijk-
kuvat samaan suuntaan, eli valkoinen siirtis nappuloita pisteestd 24 pisteen 13 kautta
ykk@spisteeseen ja ulos. Musta siirtis pisteestii 12 ykkospisteen kautta pisteeseen
13 ja ulos.

Téssiihin ei vield ole mitdin erityistd, Mutta sitten alkaa outoudet. Ensimmiinen
backgammonin harrastajaa ihmetyttdvi asia on se, ettd piste on jo tehty kun
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