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Kun joskus on erimielisyytti siitd onko nopar nostettu poydéltd. Tami pais}
tuu myds koska kelloa kiytettiessd pelataan vain yhdelld noppaparilla ja
siirto péittyy napin painallukseen. Kellonkiyton sdiinndisti lisii sivulla
13i

Kaiken kaikkiaan kilpailujen johtaja Abraham Eitan sai jrjestelyt toi-
mimaan hienosti, kaikki alkoi ajallaan ja toimi sujuvasti. Hiin on muuta-
massa vuodessa onnistunut nostamaan Turkin Kilpailut yhdeksi maailman
merkkikilpailuista. Ainoana negatiivisena asiana suomalaisleirissid nousi
esille se, ettéi kilpailun pituutta oli venytetty liikaa.

CHAMPIONSHIP

Main: 1. Hamid Kharratian (GER)
2. Amsher Nadjar (FRA)

Conso: 1. Mike Senkiewicz (USA)

Last Chance: 1. Odis Chenault (CA)

Ladies Price: Antoinette Williams (USA)

WORLD'S GIANT JACKPOT
1. Jerry Grandell (SWE)
2. Leo Fernandez (ARG)
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Mahtava tilaisuus hankkia uusi
backgammonlauta!

Aikoihin ei ole suomesta saanut ostaa kunnon backgammon-lau-
toja. Nyt saal Mauti Karsikolla on pieni erd hienoja italialaisia nahka-
laukkuja. Ne ovat kooltaan 51.5cm X 36 cm X 7.5 cm. Hintaa laudoilla
on 1250 markkaa. Lisitietoja laudoista antaa Matt Karsikko, puh (09)
682 1522,




[Kilpailuissa tapahtunutta:

Tihiin on poimittu erds mielenkiintoinen ja hauska tilanne, joka Tur-
Kin kilpailuissa tuli vastaan. Tilanne on 100 dollarin jackpotista, jossa
vastakkain Mika Inkinen ja Ismet (?). Peli 7 pisteeseen Ismet johtaa 3-1.
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Mika pelaa tummilla nappuloilla ja on heittinyt 6-3. Pelin faktat: jos Mika
hiividd gammonin, niin Ismet voittaa pelin. Mikalla on kaksi mahdolli-
suutta: jiddd odottamaan mahdollista hittid ja pelata joko 10-1 tai 10-4 6-
3, tai juosta pois gammonista 23-14. Hetken laskemisen jilkeen Mika
siirsi 23-14. Tillaisessa tilanteessa helposti tuntuu luontevalta pelilti jidda
odottamaan mahdollista toista hittiéi, mutta vaikka toinen hitti tulisi niin
siihen pitdi osua. Mikan siirron jélkeen taas riittéi, etti Mika heittidd kaksi
melko suurta noppaa, niin hin péiisee pois gammonista. Jellyfishin roll-
outeihin perustuen Mikan siirto oli selviisti oikein, silld juoksemalla pois
Mika hividd “vain” 57% gammoneita, mutta jaimilld hin hiviii
gammoneita ja backgammoneita jopa 72,1%.
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1 ja tilanne oli seuraava:
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7-pistettd: [smet 3 - Inkinen |

Mikan miettiessii kuinka pelaa 4-1 tapahtui yksi kilpailun
hauskimmista ja uskomattomimmista tapahtumista. Mika seliin takana
oli pelid seuraamassa Paul Magriel ja Mike Svobodny. Kilpailun tuoma-
ristoon kuuluva Magriel totesi kovaan dédneen: “On vain yksi oikea peli!”,
hiin kurkotti peliin kuulumattomana henkilénd Mikan selin takaa ja siirsi
nappuloita 10-6 ja 5-4. Magrielin siirto oli kuten arvata saattaa aivan
oikein, koska Mika selvidd gammonista 6-6, 5-5 ja 3-3, heittojen lisiiksi
myds heitolla 4-4. Mika nosti nopat ja Ismet ei heittinyt tuplia ja poisti
kaksi nappulaa. Mika ravisti huolellisesti ja heitti 4-4! Eli juuri se heitto
jonka Magrielin siirto teki hyviksi.

Pelin jilkeen Ismet kertoi asiasta kilpailunjohtajalle, mutta he tuli-

vat yhdessii siihin tulokseen, etti Mika tunnettuna hyvini pelaajana toki
olisi 18ytdnyt oikean siirron ja niin ollen peli jatkui normaalisti,
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Peli jatkui ja Ismet heitti 5-3 ja poisti kaksi nappulaa. Mika heitti 4-
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Progressiivinen consolation

Ulkomailla monet kilpailut on pelattu progressiivisella consolla,
myds Turun viikko- ja kuukausikilpailuissa on kidytetty sitd. Ténd vuon-
na on tarkoituksena kokeilla progressiivista consoa myds muutamassa
pisteporssi kilpailuissa.

Miten sitten progressiivinen conso eroaa vanhasta jo tutuksi tul-
leesta consosta? Ensimmadinen suuri ero on siind, elli jos pelaaja voittaa
pidsarjassa muutamia peleji, niin ei tarvitse conson kaaviossa ldhtei poh-
jalta, vaan péisee kaavion alkoittamaan edenneeltii paikalta. Toinen mer-
kittdvii parannus on, etti conso voi alkaa heti kun ensimmaiset pédsarja
pelit on pelattu, eiki ensimmiiselli kierroksella tippuneiden tarvitse odo-
tella tunteja conson arvontaan ja alkuun. Kolmantena parannuksena on
niin kutsutun “kulminaatiopisteen” poistuminen, eli consoon péisee mu-
kaan kaikki muut paitsi padsarjan finalistit. (“kulminaatiopiste” = sijoi-
tus josta ei pédse mukaan consoon. Usein kiytinndssd semifinaalin hi-
vinnyt ei ole pddssyt consoon.)

Milten sitten progresiivinen conso toimii? Alla on 8:n pelaajan esi-
merkki pdisarjan ja conson kaaviosta. Esimerkiksi Bill ja Kent pelaavat
ensimmaiselld kierroksella vastakkain ja Bill voittaa. Kent siirtyy conson
kaavioon kohtaan Al. Bill pelaa toisella kierroksella Artoa vastaan ja
hividd, hin siirtyy conson kaavioon kohtaan B1 ja saa Sandyn vastaansa
ja niin edelleen.

Alla oleva 8:n pelaajan kaavio toimii mukavasti niin, ettd jos hévidi
semifinaalissa, niin péddsee suoraan conson semifinaaliin. Suuremmissa
kaavioissa asiat eiviit mene ihan noin hienosti yksi yhteen, mutta kaavi-
on perusidea on kuitenkin niissi sama kuin tissi.

soihin on sivulla 15.













