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Hyvaid syksyd Jjasenet,

Huippuhienon kesin hipidrusketuksen JjHlkeen alkaa syksyn rusketus
nékyi maastossa,Vaikka kesd ndin suomalaisittain onkin jonkin-
laista backgammonin hilkaiseloa,ehdimme sentdén helteelldkin
nauttia suosikkipelimme makupaloista.
Ennen kesilomalle 15htozhidn jo ehdittiin pelata kesdkuun kuukausi-
kilpailu, josta pisteet pani pussiinsa vanha kunnon sotaratsu
.10lger "Holkku" Sergelius.
Suomen backgammonkesd huipentui taisteluun traditionaalisesta
HANKQ OPEN CHAMP-tittelistd, josta laakeriseppeleen sai nertioil-~
mainio pelimiehemme Matti "Masa" Karsikko.Hangon backgammonviikon-
loppu n¥yttdd vastustamattomasti kehittyvém Suomen backgammonin
todelliseksi "happeningiksi",Sopivasti juuri rapukauden alkajai-
siksi osuva backgammonkilpailu Hangon rannikkomalserissa Casinon
mukavissa tiloissa haalii varmasti énsi vuonna yhd enemmin innos-
tuneita pelurisieluja Suomen eteldisinpd&n k#rkeen,
Kansainvdlisesti ajatellen kesikausi ei tg11d8 kertaa sujunut suun-
nitelmien mukaisesti.Monte Carlon MM-kilpailut esim. menivét
koko Suomen 6-piiseltd joukolta korkeintaan valttdvisti.Msnkoon
syyskausi kansainvElisiltd tiimoita suosiocllisemmin.
Kuukausikilpailussa on jdljells en#did kolme osakilpailua,.Tilanne on
vield tiysin avoin,vaikka Jorma onkin ottanut n. sadan pisteen
kaulan (= n. yksi kuukausikilpailuvoitto).N. kymmenelld pelaajalla
on vield tdydet mahdollisuudet vecittaa tavoiteltu PHILIPP MORRIS
TIRTO-patsas.Muistakaamme vield,ettd td@ndkin vuonna sijoitetaan

'SM—kilpailuissa 8 kuukausisarjan parasta.

Loppukahakasta on tulossa tosi kired ja seuraavat pisteet jaetaan
jo DUO-GAMMON-kilpailun yhteydess&d Mestari Tallissa (ks.kutsu).
Muuten,etsipd jo nyt itsellesi partneri ja harjoittele hivenen
Syksystd muodostuu siis todella kuuma.Onhan ratkaistavana kolme
suurta tapahtumaa:DUO-GAMMON,PHILIPPMORRISPATSAS ja SM-kisa.
Pitdk8&mme kuitenkin piZmme kylmind tilanteessa kuin tilanteessa.
Kelpo esiintyminen ja rauhallinen ja miellyttdvd ilmapiiri
maustavat backgammontilaisuudet oikealla tavalla.S8ilyttédk&ddmme
hobbymme siistiné,hausﬁana ja olkoonm backgammon Suomessakin
"the Class Game",

kaikille menestykdstd backgammonsyksyd toivottaen

Jaakko Salava
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EAA Ji ILLANVIETOT IKIMULGUGLSLA

Kolmisenkymmentd gammonistia saapui
t8nd vuonna Hangon kainiisiin maise-
miin kamppailemaan HANKC CPLN CHAMP-
tittelistéd.S8iden haltija Petrus oli
tuona viikonloppuna vallan mahdotto-
man hyvdlld tuulella ja kilpailut
saatiin pelata ulkona viihtyisdlla
terassilla ja helleasuisina,
Kilpailuja hallitsi jo toistamiseen
perdkkdin Matti Karsikko,joka varmaan
tyyliin pudotteli kaaviosta sellaisia
huippunimia kuin Kaj Nyman,Henrik
Sundman Jja Holger Sergelius.F¥inaa-
lissa oli vastassa jo kolmansissa
suuremmissa kilpailuissa mieluisasti
yllattdnyt Lena Nyman.Hdn pudotti mm.
sen mestariluokan pelzszjan kuin Fena

H.Sergelius iloitsee,III

semifinaaliottelussaan sellai-
Lehtosen.linaalissa Bambi ei

eng#d Jaksanut keskittyd tarpecksi tarkasti lMasaa vastaan,eikid tdssi

pelissd mdinollen koko pelin aikana o
sal siis haltuunsa t&nd vuonna jo toi
HATKA-KALEVAN lahjakortin.Kolmannesta

llut epdailyksid voittajasta.lasa
stamiseen komean pytyn seki
sijasta taistelivat Holkku ja

Pena tasaisen kisan,jonka Holger nipin napin kiinsi edukseen.
Consolation-sarjassa naiset jyll#sivat lihes tadydellid rintamalla.
Semifinaaleihin oli pd&ssyt vain Kaj Hyman puolustamaan miehistd

mainetta.siind loppui sitten Kajunkin

)2

Consolation-sarjan voitti Sirkka

tie Firjoa vastaan.

e
Stormbom Firjo Fasasta vastasn

Hangon kuvat: Ilanna Tahtinan

Arja Harttinen voitti ylldttiden Geetta Karsikon paiisarjassa

Toiseen semiin oli yllidttien noussut Annica Wallgren, joka hyvén
taiston jélkeen hdvisi Sirkalle.Consolation-finazali oli erittidin
jannittavid ottelu loppuun asti.Siind Sirkka oli jo ldhes tavoitta-—
mattomassa johdossa ja katkopeleissidkin aina jo léhes varma voit-
tajaPirjo kuitenkin kd&nteli pelin toisensa Jilkeen edukseen,
kunnes p#ddyttiin ratkaisevaan viimeiseen peliin, jossa 3irkka
viela kerran kokosi hermonsa ja taisteli ibselleen voiton.

Last Chance-sarjan voitti "joka-kisoista-jotakin-hakeva" Henni
Sundman,lyoden finaalissa kovan taistelijan Jore Haapasen.
srittéin mukavien kisojen piddtteeksi kaikki ennittivit vield
hurraamsan olympialaisille finasaleille.
{iitokset Hangon Casinolle viihtyisistd tiloista.Hanko kutsuu
varmaan taas ensi vuonna suomalaisen backgammonkesiin huippuuun,

(

Tulokset:

I Matti Karsikko
ITI Lena Hyman

11T Holger Sergelius

Consolation:

I BSirkka Stormbom
II Pirjo lasanen

I Henrik Sundman
IT Jorma Haapanen

Jaaklko Farttinen

pelasi hyvat kisat
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HELSINGISSA.: 7
e Aikatalo, Mikonkatu 8
e Hallituskatu 17
e Kluuvikatu 8
o Asematunneli, Keskusk. 6
o LOnnrotinkatu 15
e Tapiola, Heikintori

P UICE VA

m KOUVOLASSA: Muualla maassa, '
e Keskikatu 6 paikkakunnan ykkosmestoissa.

(

(

PIRJO PASASELLE SYKSYN ENSIMMAINEN KUUKAUSIKILPATILUPOTTI

Syyskuun kuukausikilpailujen tulokset:

1 Pirjo Pasanen Consolation:
11 Hans Lunkka T 011i Lehto
II1 Jorma Haapanen II TIrmeli Poutanen

IV Harri Koskinen

1) Jorma Haapanen 390 %0) Arno Stormbom

2) Jaakko Salava 275 Leif Lindroos

3) Harri Koskinen 240 32) Christ.Ekstrtm-Predes

4) Tomi Seppald 2%0 Pauli Vatanen
Holger Sergelius 230 34) Ursula Salava

6) Kenneth Bensky 220 Markku Mikkonen
Pirjo Pasanen 220 36) Kimon Papadopoulocs

8) Octavian Cadia 200 37) Ian Barron

9) Irmeli Poutanen 190 38) Nikolas Fanaris
Kaj Nyman 190 Tom Stormbom

11) Matti Karsikko 185 Jyrki Waldman

12) Sirkka Stormbom 180 41) Kiti Koskinen

13) Hans Lunkka 170 42) Pekka Soininen

14) Henrik Sundman 165 Pierre Simitopoulos
Pentti Lehtonen 165 44) Seppo Laurila

16) 011i Lehto 160 Hannu Helminen

17) Jorma Poutanen 150 46) Mika Arpiainen

18) Matti Antvuori 135 Mar ja Mdkinen
Roger Strandman 125 Heikki Miettinen

20) Raili Miettinen 130 Luis Rico-Ruiz

21) Margareta Karsikko 115 Simo Heilakka

22) Hanna Lahtinen 110 Kim Nyberg

23) Bjorn Kevin 105 52) Jaakko Marttinen

24) Hannu Savukoski 95 Christina Ek1lsf

25) Annica Wallgren 90 Tom Ek1sf
Raija Kankkunen 90 Virpi Torri

27) Gunnar Tengstrdm 85
Pertti Pasanen 85

28) Teuvo Uimonen 75

Lena HNyman 75

70
70
65
65
60
60
29




MATTI KARSIKKO

Joukkueemme (J.Salava,K.Nyman,L.Nyman,A.Puskala ja O.lLehto)matkusti
totutun tavan mukaan voitonkiilto silmiss&idn MonteCarlon pelihelvet-—
tiin o¢sallistumaan maailmanmestaruuskisoihin,

Pertti Pasanen oli ahkerasti peluuttanut Jallua ja Masaa pitkin
kevattd ja ndyttényt heille kaikki uudet ja vanhat siirrot, joita

el missddn tapauksessa saz kdyttiai.

Joukkueemme suorastaan uhkui itse varmuutta tutustuttuaan paikal- ('\
liseen ilmanalaan parisen pdividid ennen itse koetoksen alkua. )
Hengitysvaikeuksia ei pitdisi olla!?

Jallulla kdvi erinomainen arpaonni.Hin sail vastaansa caracasilaisen
pelaajan, jonka nimeid ei ennen ole backgammon-areemoilla kuultu.

Huhun mukaan hién on ainoa lajinsa ha}rastaja maassaan,Pelin sddnnot
tuli opeteltua matkalla Monte Carloon,Jallu pelasikin erinomaisesti
saaden pisteen pari kokoon,ennenkuin huomasi pelinsid pdittyneeksi
tappiollisesti 2-17.Kasittamdtonta!

Vield kaikki hyvin alkukokkareilla

Kaj ja Masa,jotka luonncllisecti clivat maailmanmestarin tittelid
havittelemassa,pelasivat voitokkassti ensimmédisen kierroksen otte-
lunsa.

2. kierros:Pelin pastyttyd Kaj siirtyi baariin drinkille,mutta
Masalla sdilyi Vichy-linja.

%, kierros:Masa liittyi Kajun seuraan.

Consola*tion- ja last Chance-sarjoista ei muistikuvia jadnyt.
Alasarjoista ei Bambin,Antin eikd 01lin riemunkil jahduksia kuultu,
Suomalaisjoukkueesta palkintojenjakotilaisuudessa nikyi vain Ana

Puskala korokkeella - wvalokuvaamassa.

Jédlkiselvittelyisséd kuulimme Bambilta ja 0llilta ihmeeksemme taas
kerran,ettd ammattilaispelaajat ovat vallanneet aloittelijoiden sar-
jat sponscoreineen.Selitykset tappiom Jjdlkeen niyttivit vain parane-
vin vuosi vuocdelta,Sehédn kuuluu oleennaisesti lajiin!

Kilapailujen kvartsikaavio:

CORATELLO (MEX) CORATELLO _
ROBINSON (USA)

( viwiRskI (PUO)__LOW______ CORATELLO____
LOW (USA) )

RAPHAEL  (ENG) -—VillA____ -

VILLA (Iray 0 =ZI=sBaao oo

MICHAELIDES (KRE)__HODIS_ ___

HODIS (USA)

Kaj Nyman pelasi hyvin ottelun Sroomfieldiid vastaan

Gl_lpailut siis voitti tdysin ylléttden meksikolainen Coratello,
Joka sai valtavat suosionosoitukset mielyttivistid tyylistdan,
Monte Carlon MM-kilpailut ndyttivit
paisuvan vuosi vuod2lta ja tdndkin
vuonna oli kokonaiskilpailijoiden
mé&ra jo noussut yli viiteensataan,
Lewis Deyong hallitsi taas tuitulla
kddellddn kilpailujen organisatio-
kaartia, joka selviytyikin tehtd-
vistddn kiitettdvin arveosanoin

Formula I maasilmanmestari
Jody Schekter kertoi llasalle
Ja Jallulle pelaavansa itse
ahkerasti backgammonia

Yuvat: Antti Puskala




PULMAKULMA

Pierre R%b ert
Beauty

Make-up sarjajonka 'luotteei
tekevil hvvéa ihollesi.

KANNATTAAKO SLOTATA 7

Kuka pystyisi selvittdmdén erdsan backgammonin perustavan
Jja ehk&8 enitem erimielisyyttd aiheuttavan siirron anatomian?
Kannattasko alkusiirroilla 2-1,4-1 ja 5-1 splitata takamiehet
vaiko pudottaa ykkdselld omassa kotipesidssdin 6:sta 5:seen eli
slotata,niinkuin termi kuuluu.Vield jokin aika sitten olisi
ollut ennenkuulumatonta slotata.lykydin useimmat huippupelaajat
tekevat sen.

Molemmat siirrot ovat k8yttdkelpoisia epdilemédtti.Slottaamalla
olet suosikki tekem&#n seuraavalla heitollasi tdrkedn pisteen
kotipesédssdsi.Vastustajalla on kuitenkin ennen sitd 15 heittoa
heittédd nelonen ja hitata ( oikeastaan vain 14 heittoa,koska
tuplaykkoselld ei vastustaja syd kuitenkaan).

Vaihtoehto slottaamiselle on splittaaminen eli takamiesten
hajoittaminen.Td114 siirrolla on kolme mahdollista seurausta.
Ensiksi,splittaaminen antaa kaksoishittimshdollisuuden kaik¥iin
(ehk# jopa suoria hittichanceja) vastustajan omalle lautapuolis-—
kolle yksin jaAtt&miin alkusiirron nappuloihin,Toiseksi,hajoitetuil-
la takamiehill# rakennat itsellesi helpommin plsteen vastustagan
kotipesén etucsaan.Kolmannek51,Jos et slottaa,ei mydsk&én vas-
tustajasi vol syddd kolmatta miestdsi ja nalnollen pddstd juok-
supipseissd johtoon.

Jos splittaat,ja vastustajasi heittdd tuplavitoset tai
tuplaneloset,on tilanteesi erittdin vaaranalainen siind pelissé
Jjo kahden siirron jidlkeen.Jos et pHise sisdin seuraavalla hei-
tolla molemmilla nappuloillasi,Sinut luultavimmin tuplataan
ulos pelistéE.

Nyt onkin laytynyt melko yksinkertainen ratkaisu siihen,
kannattaako slotata vai ei.Kuitenkin ilmeisesti vain hyviat heit-
taaat hyvaksyvdt tdm&n ratkaisun.Jos tied&dt,ettad vastustajasi
ei heitd nelosta,slottaa.Jos sensijaan Slnulla on tunne lanne-
rangan aluella, etta opponenttisi heittdZ nelosen,splittaa.dJos
et ole kummastakaan vaihtoehdosta aivan varma,heité kruunaa ja
klaavaa.3e antaa suunnilleen oikeat oddsit t&hén pulmaan.

Jd.8.

ATTENIION 'L

Yhdistyksella on vield jokunen vanhoista tekokuitulaudoista
jdljelld myytavind.Vdari on vaalean viininpunainen.Huippuale-
hinta on 80 mk/kpl.Laudat tuon tiistaisin HSK:lle.Soita ensin
kuitenkin Jallulle ,jos kiinnostaa.Puh: 67 67 92 .




JAAKLO BALAVA

————————————————————————————————————— Mitkd kaksi backgame-pistettd ovat parhaat?Jos on mahdoilisuus |
valita,minkd kahden pisteen backgamed pelaa,ovat epdilem&ttd parhaat |
pisteet ykkos- ja kolmospisteet sekd kakkos- ja kolmospisteet. |
MyBskin ykkos-nelos,kakkos-nelos Jja kolmos-nelospisteen backplayt ‘
; ; . S t suht koht hyvii.Ykkds-kakkospisteen backgame, jota monet pité-
iou t 1la nappulallaan vastustajan kotipesidin ja on oV U Y kb : s iage) S SNl ‘
ggiﬁgigggupuzizgsti Jubksupipsejé ajatell;n jaényt oleeliisesti vat hyvana peling,on erltta}n vaikea pﬁl?F% Ja“JO?taa uselnmlpen i
jfilkeen pelissi.Todellisen ja kunnollisen backgamen on tiytettivi tappioon ja hévitn tullen aina gammonh&vioon.Tédssd backplayssd 1
gélttémé%éé kakéi DEBehtoa : N f * useinkaan timing riitd,clkoon sitd@ omasta mielestd juuri silla
17 a EEotr R 5 e s/ I\ tkelld vaikka kuinka paljon.Oma kotipes&d luhistuu juuri kriitti-
i g ke o o : % : ol A F
vastusl;jageiiiggéézszgytyy ortlolat vl bR ketess, DR Ebekis, BelbyRa selld hetkella,koska vastustajan ei tarvitse siirtad suuria numerocita
- = E SR i e s s 14 sisddntulovaiheessa kakkos- ja ykk&spisteiden ollessa blokattuina. I
2) pelaajalla téytyy olle hyvd timing.Siis mahdallisen Lisdksi vastustaja voi aina pelata kauimmaisesta pisteestd jo si- |

Sybin tapahduttua on oman_pgsép oltava - vahva,etté.hitin sdfintulovaiheessakin, joten koskaan ei tule aukkoja vastustajan
tullen pelaaja muuttuu suosikiksi voittaa koko ottelupelin. neppilariviin; yd d dJ

Backgameksi kutsutaan pelitilannetta,jossa toinen pelaaja

Backgame~tilanne syntyy useinmiten siten,etté pelin Jjossain ‘ T : . .. . . . ‘
. S s R . » : : PR o 0os toinen piste backplayss&d on vitospiste,on teoisen oltava |
velihtoreng L atey o PN polin, aluses., po1gen, palAsiEl b asss ) kolmos- tai nelospiste,Td1l14in on myds osuma saa%ava jo vastustajan i
kudlclh Keunodn 6bted Dalfiungd LA fn piotedta lqg@a%la,vas— tuodessa nappuloitaan sisddn.Vitos- Jja ykkdspisteen sekd vitos- ja |
tustaja osuu useisiin blotteihin Ja pelaaja taten Jd&a juoksu- ) * B

kaklcospisteen pelid pelatessasi et pelaa kunnollista backgamea ja

i iasd i ti ja . TE1161 amédn pelaajan ainoa : S : el . 7
phpseissa olesllivones, Jelhcans tal l0n Tapn- o Loagn voitat erittdin harvoin sek&d haviat usein gammonin.

voittomaehdollisuus siind pelissd on pyrkid vahvaan backplayhin : = Ao . % s
ja toivoa osumaa siind vaiheessa,kun hinen oma kotipesinsd on Onkc sitten backgamelld hyvid puolia ollenkaan?Yhten& backgamen

: : S R e iy Kty e "hyvistd" puolista voidaan pit&dd sitd,ettd se on tunnetusti back-

[ e ke poc L0 Seles R pifn ol i P camacnin y1ivotnaisssct Kisktovin, Jinti todvin Ja dramasbiisin ose-
e k’? L3R beli hap i N ! i alue.Jos haluat j&nnia ja hauskoja tilanteita sek& monipuolista

osuma xauntas pelln nanen. & . ajanvietettd backgammonista,pelaa backgamejd niin usein kuin voit.

Backgamed pelaajan pelaajan on pidettédva mielessdin koko 28 L e N s 2 N i v
ajan seuragvat elintérkedt seikat,joita ilman ei backplaytd var- Eit??gigﬁzgggzat Sinua Jja yleisodsi vermasti tarpeeksi yhdessd ‘

mastikaan voiteta: o - S .. - Mutta 818 luule voittavasi niilld kilpailuja tai muuta mammonaa.
. -  Fida kaikin 1{?@139%% %JOltulFiiigimm’e“d mahdel iise e Silloin t#118in saat spektakulddrin voiton ja katselijat ympiril-
syontihetkellsa siirry VQi _agas;ggl s inimen Bitteanifen ldsi taputtavat kisidén ja - Sinua olalle.Kaikilla on hauskaa,mutta
- - éiaviggué%;%gqgi %iiagéa;;agmgi gaoituksesi. kgikki myos tietévétzeyté'pitkﬁm pddlle pelaat Varmasti hBviidvin
auttasa Va%ld oo oméngkotipesﬁ;i comabiae (arpeen Snid 5% miehen backgammonia.ild siis tieten tahtoen pyri pelaamaan back-
D s B P il v S FRT playté.Karta sitd kuin pahaa tautia.
pyri m?nlmPIWiin SIirtogisé Eiiiiéglizigaeiiﬁérgiég,etta SRt foinen,vakavammin otettava hyvd puoli backplayssd on se,ettd
el parlln?nglt oonkkﬁrv; iettési beinibiioy g”rimméisté ﬁakkoa. istuessasi juoksussa vaikka kuinka monta pistettZ jdlkeen,voit kui-
- ,ﬁlﬁ £ yt gipls i isteeseegi e Jlophames (_ _ kin rakentamalla ja pelaamalla oikea-ajoitteisen backgamen silti
Eaiggiuiiigtaﬁaagalie BY8: o p »d voittaa koko pelin.Jos siis ajaudut pelin jossain vaiheessa back-
a £ hi . ; o . e It e :
5 ; S e . T L e S playhin,se on pelattava loppqun asti backplayng.ﬁla“yrlﬁa esim,
o kui%giggznpiigeggtgzc§gigyEZuZi g:nﬁiziéyiégta y?imééréisté yhtd aikaa pelata backgamea ja pelastaa gammonia.ild syd liian ai-
Sl % rvitaen timingin séilyttimiseksi seki oman kobinesin kglgln.bygnt%hgtkglla on kotipesési ?1?ava vahva kuin muuri.Sailyta
nappu ga tarvita g . timing syottéamdlla tahallaan mahdeollisimman monta nappulaa.Vastus-
vahventamiseksi. tajan pesissi ei niit# koskaan ole liikaa.
Backplayn pelaaminen on erittéin vaikeaa monimutkaista ja vaa-
tivaa.S5itd el opita parilla helpolla siddnndlld.Miten on tuplakuution
) k8yttd backplayssa?Miten itse puolustaudut backplaytid pelaavaa pe-
luria vastaanYHeitto heitolta saattaa taktikka muuttua eri tilanteita
arvioitaessa.Backgame on varmasti se backgammonin pelialue, jossa
maailman parhainpienkin eksperttien mielipiteet eroavat eniten.Back-
game-peli opitaan vain pelzamalla ja harjoittelemalla eri peli-
tilanteiden kasittelyd yha uudelleen ja uudelleen.
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ﬁACﬁGAMMUN—QUiZ

1) Pelaaja heittdd heiton 5-3.H8n ei pysty siirtEmidn molempia
nappu101taan mutta hin pystyy siirtdméin molemmat siirtonsa erik-
seen.Siis jos hin siirtdd 3,hdn el pysty siirtémiédn 5 ,ja jos hin
siirt88 5,hén ei pysty 511rtamaan 3.Kunpi numero on tidssd tapa-
uksessa 511rrettava°

2) MitZ ovat ns. penalty-pisteet?

3) Pelaaja on kllpallupellssa volttanut vastustajansa.Kaaviota
katsoessaan hin huomaa,ettZ hiEnen olisi ennen tdtd ottelua ollut
pelattavakin ensin Jotaln toista vastustaaaa,ga jos voittaa,sitten
vasta tatd vastustajaa vastaan, jonka juuri voitti.Felaaja pelaa
edellisen ottelunsa ja voittaa.Cnko hinen pelattava uudelleen sitd
pelaajaa vastaan,jonka jo kerran veitti vai onko edellinen tulos
voimassa?

SFLCIAL BULLELTN

Matkatoimisti mALKA-KALEVA lahjoittaa Suomen mestaruuskilpailujen
voittajalle mallia -8¢ lahjakortin,jonka arvo on 2oco mk.

Biarritz'in kansainvdliset backgammonkilpailut voitti ténd
vuonna eris maailman huippupelaajista,JOB DVEK.,

Samoissa kilpailuissa pérjési junjorisarjassa Sirkka Stormbom
myss erittdin hyvin sijoittumalla kolmanneksi.

Ennen Rooman EM-osakilpailun pelejd ja ndinollen ennen viimeista
osataistoa, johtaa EM-pisteissé turkkilainen NIHAD ERDENIZ léhes

saavuttamattomalla pistemddrdllid.

Geneven kansainvdlisten backgammonkilpailujen finaaliian selviytyi-
vdt puolalainen Sulimirski, joka oli pudottanut mm. sellaisen
taiturin kuin Bobby Lorenz'in sekd englantilainen Mori, joka
voitti mm, itse Kumar Motakhassuksen 1ranista.




FORTRAIT

HEIKKI "HeXI" RIIHIRANTA
Jokainen vidhéankin urheilua
seuraava mies tai nainen tuntee
varmasti Suomen Jjadkiekkomaa-

joukkueen monivuotisen sota-
ratsun Jja yh&d vieldkin dIFK:n
mestaruussarjajoukkueen kan-
taviin voimiin kuuluvan ter-
rieripuolustaja "Hexi" Riihi-
rannan. .

kaukaloon tdn& syksyn#d?"Ko-
vasti harjoitellzan ja hiotaan
sekd tarkoituksena voittaa
matsi kerrallaan mestiksessd."
Silm&a vinkaten Hexi vield
lisdu:"Tahtddn huippukuntoni
=82 KM=kisoihin BSuomessa.’
Koska backgammonkdrpinen p&dsi
puraisemaan?'lio,backgammoniahan
pelailin jo Amerikan vuosinani
=74 ja siitid eteenpdin.silloin
pelailimme lentokentilld pmat-
sista toiseen kierreltiessid
seké hotelleissa aikaa tappaen'.

Pelaat shakkia hyvin.kikd on
mielestdsi backgammonin hyvd puoli shakkiin verrattuna?'"Backgam-
monhan on ndin hobbyna aivan mahdottoman hauska,helppo ja kevyt
henkisesti.shakissa on omat ehké vdhién liisnkin raskaat ja toti-
set piirteensd! Olet puolustaja jdikiekkokaukalossa.lMiten se
heijastuu backgammoniisiv"ti sitd seikkaa taida havaita téssi
peliss8.lMieluummin olen jopa agressiivinen hySkkdidjatyyppi
backgammonissa'".Unko aikomusta léhitulevaisuudessa siirtyd uhkai-
lemaan sucmen backgammonhuippua tosi kilpailumielessd?"knsin
hissun kissun kuukausikilpailuihin ja sitten miten jéékiekkohar-(;
Joituksista aikasa riitta&d,hieman useammin harjoittelemaan t&td
lajia parenpien pelaajien kanssa."

Pelasin palaverin pddtteeksi vield ottelun backgammonia nexin
kanssa.neti kdvi ilmi,ettd miehessd on ainesta n8ihinkin kauka-
loihin.uyvin ajoitetun backplayn pd&tteeksi han pdfsi tuplaa-
maan vastustajansa ulos.

J.8,

BACKGAMMONVARIAATIO I : PRESS BAC@E&%&QQ

Alkuasetelmassa molempien pelaajien kaikki 15 nappulaa
sijaitsevat vastustajan ykkdspisteessé.Tarkoituksena on ~ .-
‘liikkua normaalein backgammonliikkéin kaikilla nappuloilla
omaan kotipesdidn ja heitelld sitten nappulat ulos kuten
tavallisessakin backgammonissa. :

Tissd pelissd el kuitenkaan sydty&Z nappulaa panna par-
rulle,vaan se Jjdd sydvin nappulan alle,eli se painetaan

("press") lautaa vasten.Siis nappulat ja&dvat pddllekkdin.
Alenpaa nappulaa ei voida 1iikuttaa niin kauan kuin vas-
tapelaajan nappula on sen p&dllé,

Yksin jdinyt nappula on siis FRESS BACKGAMMUNISSA vield
suuremmassa vaarassa kuin tavallisessa peliss&,koska sitd
ei saada peliin takaisin niin kauan kunnes vastustaja
vapauttaa sen.Toisaalta taas taktiikkaasi kuuluu,ettd saat
oman nappulasi mahdollisimman monen vastustajan nappulan
pdille hidastuttaen tZten tamin Juoksua.Jos pystyt "pres-
saamaan vastustajan yksindisen nappulan omassa kotipesés-—
sési,olet vahvasti voitossa kiinni.Onhan vastustajan oltava
paikoillaan wvield,kun jo itse heittelet nappuloitasi ulos.

lMonien eksperttien mielestZ tédsséd pelissd taidon ja stra-
tegisen suunnittelun merkitys on suurnpi kuin tavallisessa
backgammonissa.

BACKGAMMONVARIAATIO II : Q-GAMMON

THmi uusi backgammon-muunnelma on viime aikoina esim.,
Amerikassa saanut suuren suosion.Q-GAMMONISSA toinen pelaaja
saa joka kerta siirtdd ilman heittoa mink#tahansa numero-
vhdistelmin paitsi tuplia.Vastustaja saa heittdid kaksi ker-
taa perikkiin ja siirtd8 mydskin molemmat siirrot t&ydelli-
sind perdkkdin.Muuten sZdnndt ovat samat kuin tavallisessa
pelissd,paitsi ettd se pelaaja Jjoka siirt#d ilman heittoja
aloittaa aina ja se joka heittdd kaksi kertaa perikkéin,saa
tuplata ennen kunpaatahansa heittoaan.

Jog luulét,ettd jonpikunpi puoli néistéd kahdesta on sel-
vdsti helponpaa Jja edullisenpaa pelata,olet varmasti vii-
rédssid.Viimeisten asiantuntijoiden lausuntojen mukaan se,
joka heitt#d kaksi kertaa persdkkdin,on hiuksen hienosti suo-
sikkiasemassa.




N3, "VAPAA BACKGAMMON"

Olettakaamme,ettd pelaat 9 pisteen pelii ja olet
Jjohdossa 8-5.Kyseessid on parhaillaan Grawfordin peli
(siis se peli,jossa vastustaja ei saa tuplata,seuraa-—
vissahan taas Jo saa).Jos ndissd peleissi vastusta-
jalla on epitasainen pistemdird,kuten tédss& tapauk-
sessa 5, gammon-hdvid on se tapahtuma joka maksaa,
Backgammon-h&dvic ei maksa yhtd&n enenpid.Katso seu-
saavaa tilannetta tarkasti.lMustan on siirrettidvi 4-2,

,( Valkoisen kotipeséi Valkoisen ulkokenttd

(Yll&kuvatussa tilanteessa oletetaan,ettd mustan
kotipes& on joko tiHynnid tai niin vahva,ettd osuma
valkoisesta pelastaisi gammonin)

Jos h&vidt gammonin (hivi&t sen varmasti,ellet
saa sy&tyd valkoisen nappulaa),johdat 3-7.Seuraa-—
vassa pelissd valkoinen tuplaa heti ja se on siis
viimeinen peli.Jos hdvi#dt backgammonin,peli on S8-8,
eli silloinkin on kyseessd viimeinen peli seuraa-
vaksi.Jos pelastat gammonin,peli on 8-6,jolloin

‘ vastustajan on voitettava kaksi pelid peridkkiin
( (edellyttden tietysti,ettet HAVii pammonia tai back-
gammonia ensimmidisessd pelissd).

Pelastaaksesi gammonin vastustajan on ensin hei-
tettava ykkonen eli kymmenen huonoa heittoa ( ei
tupla ykkénen).T&médn jdlkeen Sinun on myds heitet-
tdvi ykkonen eli yksitoista hyvH&E heittoa.Ndin tu-

lee kdym&dn noin yhdessd pelissd kymmenesti.

Kannattaa siis huomicida ns.'"vapaan backgam-
monin kayttomahdollisuus,kun vastaavallainen ti-
lanne osuu eteen.

Urheilu ja vapaa-aika e« Sport och fritid 7.5,
LAUTTASAARENTIE 29 DRUMSOVAGEN

Avaamme Tervetuloa!
Vi dppnar ’3;“.!!\0 Viilkommen!




VILHNBEISTEN HEITWOJEN ANATUMLIASTA

Tarkastelemme viimeisten heittojen vaiheita tyypillisessd
ksksi nappulaa vastaan kaksi nappulaa tilanteessa.Kuvissa
ndkyvidt vain molempien pelaajien kotipesidt Jja musta on
aina heittovuorossa,Koska on oikein tuplata?

vl v2 V3 V4 V5 Ve

M1 M2 M3 M4 M5 MO M1 M2 M3 M4 MS Mo

Ykkdskuvassa musta on hiuksenhienossa johdossa.Vaikka
johto on n&din pieni,on mustan tuplattava.Koska on ky-
seessd ns. todellinen viimeinen heitto musta tuplaa
pancksen ollessaan yli 50% suosikki.Huomioi,ettd kuu-
tio on keskellid.

Kuvassa 2 musta tuplaa takaisin 2:sta 4:seen saman
hiuksen hienon johdon takia,koska kyseessid on ns.todel-
linen viimeinen heitto.

M1 M2 M3 M4 M5 M6 M1 M2 M3 M4 M5 Mo

Kuvassa 3 mustalla on ns., oletettu viimeinen heitto. (
Jos musta ei saa nappuloitaan ulos,valkoinen tuplaa

ja mustan on dropattava.T&ssikin mustan on siis tup-
lattava,koska tuplakuutio on keskellZ.

Kuvassa 4 mustalla mustalla ei ole vdlttim&dttid ns.
oletettu heitto.Jos musta ei saa nappuloitaan ulos,
valkoisen on vield heitettdvd ja tdlle voi kidydid samoin.
dédiden valkoisen huonojen heittojen takia musta on mel-
kein 62% suosikki.lusta ei saa kuitenkaan tuplata,koska
silloin valkoinen ei en## koskaan heitd,vaan tuplaa
mustan ulos, jos saa vield vuoron.Jos siis musta tuplaa,
h&n on en#d 52% suosikki voittamaan.Kuka haluaisi
pudottaa etuaan noin ‘o %:1la vain lisdtdkseen panosta
tai pisteitdi.

Kuvien 2 ja 4 kontrasti on nimeltZdn ns "Jakoby Paradox".
kustan pelih&n on periaatteessa parenpi kuvassa 4 kuin
kuvassa 2. Kuitenkin kuvassa kaksi pitdd tuplata ja ku-~
vassa 4 el saa tuplata.3yy tdZhdn on siis siind,ettd ku-
vassa 2 mustalla on todellinen viimeinen heitto ja sen-~
Jjédlkeen ei end& tapahdu mit8&n,Sensijaan kuvassa 4 musta

ei vield ole h&vinnyt,vaikka ei saisikaan napploitaan ulos. |

a4

Jada

1)

2)

3)

Jos pelaaja voi siirtds vain toisen heittédmistéén
numeroista,on aina siirrettivd suurenpl numero,
eli t&ssi& tapauksessa 5 .

Penalty-pisteet ovat rangaistuspi§teit§.N§it§
tuomitsee pelaajille kilpailujen Jury,Use}nmltep on
kysymyksessd pelazajan mych&dstyminen kilpailupelin
alusta.Tavallisesti penalty-pisteitd aletaan antaa
n. puoli tuntia pelin alkamisajankohdan jélkeen.
Niitd annetaan vastustajalle esim, yksi kilpailu-
piste per 5 minuutin myohistyminen.Jos pelaaja
kuitenkin joutuu esim. 15 pisteen pelissa anta@aan
vastustajalleen noin kymmenen pengltyTplﬁteeg joh=
don,julistetaan hénet useinmiten jo siin& vaiheessa
kokonaan hévinneeksi. .
Penalty-pisteitsd voidaan myds antaa hgonosta.kayf
toksestd,neuvojen kyselystd katselijoilte tal esim.
vieraalla kielelld pelin aikana Jjonkin muun ihmisen
kanssa puhumisesta.

Etuk#teen pelattua voittoa ei hyviksytd.Pelit ovgt
pelattava kaaviojédrjestyksessi.Pelaaja joutuu siis
pelasmaan uudestaan Jjo kerran voitetun ottelunsa.

ENNAKKOVAROITUS 111

Joulunumerossa alkaa hyytdvan karmiva tarina back-
gammonin arkip#divdstd nimeltd MIES BOKSISSA.Se )
kertoo miehestd,joka oli asettunut pelaamaan ykgl-
nidn useas toisensa jo ennestddn tuntevaa peluria
vastaan.

eees..kaikki bunsivat "setlementti,setlementti.
Mies boksissa oli kuitenkin #rsyttdvim rauhallinen.
Ikddnkuin hédn ei olisi edes kuunnellut muiden
pelasjien parahduksig........




KILPAILUKUTSU

Lokakuun kuukausikilpailu yhdistyksen jésenille pelataan
poikkeuksellisesti Ravintola mMestari Tallissa kolmena
pédivénd perdkkdin eli 14,-16. lokakuuta alkaen joka
piivd klo 18.00.Pddsarjasta ja consolationesta saat
arvokkaita pistevndrssipisteitd.Oma lauta mukaan.Buffet.

KILPAILUKUTSU

Matkatoimisto MATKA-KALEVA

Suomen BACKGAMMON-YHDISTYS ja

Ravintola MESTARI-TALLI kutsuvat Sinut pelaamaan Suomen
ensimméisestd DUO-GAMNON mestaruudesta.

DUO-GAMMONISSA istuu saman laudan #8ressi aina kaksi
pelaajaa vastaan kaksi pelasjaa.Pelaajat heittavét
vuorotellen ja siirtdvdt vuorotellen aina omat heittonsa,.
Siirroista tai strategiasta el saa neuvotella keskendén.
Ainoastaan tuplan antamisesta tai hylkdimisestd saa
neuvotella.

Jokaisen kannattaa jo etsiZ itselleen partneri,jonka kanssa
pelata ja ennen kilpailua jo pari kertaa harjoitella
yhdessd.S3e kannattaa varmasti,

Niille halukkaille,jotka eivdt ole ldyt&neet partneria
itselleen, jidrjestetddn kanssapeluri kilpailupaikalla

ennen kilpailun alkua.

Ettei syntyisi liian ep&tasaisia pareja,seuraavat pelaajat
eivdt saa pelata kesken#&n:J.Haapanen,M.Karsikko,H.Koskinen
P.Lehtonen,L.Lindroos,H.Miettinen,R.Miettinen, L. Nyman,
K.Nyman,Pi.Pasanen,Pe,Pasanen,J.Salava,H.Sergelius,A.
Stormbom, S, Stormbom,. H, Sundman, G. Tengstrom.

Muuten kuka vaan saa pelata kenen kanssa tahansa,
MATKA-EKALEVALLA on taas matkashekki voittajaparille.

Ylldmaeinittujen kilpailujen yhteydessd pelataan myds
JACKPOT-kilpailu halukkaille.Tdmdn kilpailun yksityis-
kohdista sovitaan kilpailupaikalla osanottajamiirin
mukaigesti.

KILPATLUKUTSU

Marraskuun kuukausikilpailu yhdistyksen jdsenille
pelataan Ravintola BLUE PETERISSA tiistaina 4.11.
Kilpailut alkavat klo 18.15.

Consolation alkaa n. klo 20.00 . Oma lauta mukaan.

K ILPATLUKUTSGSU

- SM-BACKGAMHMON

AJANKOHT A : 13.-14.12. =80
lauantaina klo 14,00
sunnuntaina klo 12.00

——————— Kalastajatorppa (sama sali kuin viime vuonna)

KILPAILUMODUS : Kerrastapoikkisysteemi.I,kierros 15 vist.

pistemdédrédn noustessa kahdella pisteelld
kierrosta kohti.

SIJOITUKSET : Sijoitetaan 8 parasta vuoden -80 kuukausi-

kilpailutaulukosta.
KILPAILUN JURY: Jaakko Salava ja Matti Karsikko

PALKINNOT: Tavanomaisten palkintojen lisdksi
MATKA-KALEVAN upea lahjakortti
GREYHOUND'in asustelahjoitus
sekd komeat pytyt kailkkien sarjojen voittaja-
kolmikolle.
Tdssd yhteydessd luovutetaan myds vuosittainen
PHILIPP MORRIS-SIIRTO PATSAS kuukausikilpailun
gniten pisteitd kerinneelle.




