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PELIEN KUNINGAS - KUNINGASTEN PELI

Backgammonin historia on pitk4,
monimutkainen, erittdin epataydelli-
nen ja kiehtova. Ensimmaiset viitteet
backgammonin esiasteista ovat n.
5000 vuoden takaa eteldisestd Meso-
potamiasta, siis nykyisestd Irakista.
Myos Egyptin faaraoiden tiedetdin
pelanneen backgammontyyppisid pe-
lejd. Vanhoilla roomalaisilla oli tapa-
na pelata meiddn aikamme ’’rdsy-
pokkaa’’ vastaavaa pelid backgam-
monilla, siis pareittain toisiltaan vaa-
tekappaleita padltd. Keisari Neron
panos vastasi n. 60 000 nykymarkkaa
per piste. Richard Leijonamjelen ar-
meija pelasi sitd sotaretkillddn. Tans-
kan kuningas Kristian IV ja Ruotsin
kansleri Axel Oxenstjerna pelasivat
1600-luvulla backammonia Tanskan
salmien tullioikeuksista.

Misté sitten pelin nykynimi "’back-
gammon’’ on syntynyt? — Walesin
kielen mukaan se tulee sanasta "’bach
cammaun’’ = pieni sota. Keski-eng-
lantilainen versio "’baec gamen’’ on
siis peli, jota pelattiin sotaretkilt4 pa-
lattaessa. Yksinkertaisin selitys sille
lienee se seikka, ettd backammonpeli
oli useimpien shakkilautojen taka-
puolella — siis ’backgamen’’.

Backgammonia on kutsuttu ’’pe-
lien kuninkaaksi’’ ja se on ollut ku-
ninkaiden peliné vuosituhannet ja si-
td ovat pelanneet monarkit, aateliset
ja rikkaat nousukkaat. Nyky#én back-
gammonlauta vuorottelevanvirisine
ohuine kolmioineen on tuttu useim-
mille, my®&s lapsille, yhteiskunnalli-
sesta asemasta tai varallisuudesta
riippumatta.

Pinnallisesti tarkastellen backgam-
mon on pelkk4 arpanappuloin pelat-
tava tuuripeli. Aloittelija voi voittaa
pelin, jopa lyhyen ottelunkin ammat-
tilaista vastaan mutta heittojen tuo-
ma onni tasaantuu ja pitk#in pelat-
taessa parempi pelaaja voittaa viista-
mittd. Lapsista backgammon on
hauskaa, aikuiset pitdvit sitd muka-
vana sosiaalisena toimintana; siitd on
olemassa mit4 erilaisimpia kilpailu-
muotoja ja se on hienoin uhkapelita-
pa mit4 koskaan on keksitty.

Backgammon on todella upeasti
suunniteltu peli. Kahta identtisté ot-
telua ei tule, tasapelejé ei ole olemas-
sa. Pelit ovat nopeita (kilpailupelit
keskimd&érin alle 10 minuuttia). Onni
ja taito sekoittuvat kasittdmattomas-
ti siind maid4rin, ettd yksi ainoa heitto
voi muuttaa pomminvarmaan voit-
toon tai murskatappioon vievin ti-
lanteen. Pelkkd arpakuutioiden ki-
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sittely, onnekkaan heiton odotus ja
epdvarma aavisteluonnen k#4ntymi-
sestd pitdvit pelaajan koko ajan jén-
nittyneen4 ja usein voi melkein kuul-
la oman sydidmensd tykytyksen tiu-
kassa tilanteessa.

Kuten kaikki klassiset pelit myds
backgammon on sotatilanne mikro-
koossa. Kaksi vihollisarmeijaa ottaa
yhteen, yrittd4 lapéistd toistensa lin-
joja, ottaa vankeja matkallaan ja ra-
kentaa esteitd vihollisen etenemisen
vaikeuttamiseksi. Jokaisen heiton
jdlkeen joukkojen komentajan tulee
pa4ttas hyokitdko, puolustaako, vii-
vyttdéko hetken, tehddkd ansa, vii-
jydk® vai miten ajoittaa tilanne aina
uudestaan.

Nimi4 ovat epdileméttd niitd piir-
teitd, jotka ovat pitdneet ’’gammo-
nin’’ elossa vuosisatoja. Pelin nykya-
jan renesanssin syy on kuitenkin var-
masti 1920-luvulla jonkun neropatin
keksimd tuplauskuutio. T4dm4 simp-
peli keksinté muutti téysin pelin luon-
teen. Tuplauskuutio suurentaa sen
strategista ja psykologiasta alkutekijaa
ja mittaa jatkuvasti osapuolten tilan-
teenarviointikykyd. Myds bridgessd
on tuplat ja kontratuplat, mutta siini
annettu tupla pitdd ottaa vastaan.
Backgammonin hienouksia sitdvas-
toin on annetun tuplan ottamisen tai
jattamisen taidon hyviaksikéaytto.

Aivan viime aikoihin asti backam-
mon oli pelkéstddn juoksupeli. Se,
joka heitteli isompia numeroita ja
pystyi onnekkaammin ylittim&ain
vastustajan *’blokit’’ voitti ldhes var-
masti. Vasta viimeisen kymmenen
vuoden ajan on demonstroitu kuinka
ldhes toivottomat tilanteet on voitu
kéint4d esim. pitdmallé tarkoituksel-
lisesti takamiehid paikallaan ja osu-
malla sitten mahdollisesti jatettyyn
"blot’iin” (vastustajan vaaranalai-
seen nappulaan).

Kuten gambiitti shakissa, myos
backgammonissa voi uhrata nappu-
loita pystydkseen jarjestiméin pelin-
sd uudelleen ja pitim44n hyvén ajoi-
tuksen. Tilanteiden oikeasta ajoitta-
misesta (=timing) tulikin uusi jénnit-
tdva ulottovuus koko peliin. Hidas-
taakseen armeijansa marssia mestari
uhraa miehiédén vastustajan vangiksi,
joskus jopa levittdmalld yksindisid
nappuloita niin, ettid vastustajan on
pakko osua niihin. Néin ostettu aika
tuotaessa sotilaita takaisin kentille ja
vietéiessd niitd laudan ympiri estdd
oman kotileirin hajoamisen ja pitad
sen vahvana. T4ll6in yksi osuma jos-

sain pelin vaiheessa tuo voiton. Tdma
uusi rohkea tyyli todella mullisti
backgammonin. Yksitoikkoisista pe-
leist# tuli harvinaisuuksia. Paremmat
pelaajat lopettivat heti ns. *’varman
paille’”” pelaamisen ja siirtyivit otta-
maan riskej4 pelin alkuvaiheessa. T4-
ten heittotuurin merkitys jilleen vi-
heni ja pelitaito paési yhd enemmén
oikeuksiinsa.

Koska backammon on avonaisella

laudalla pelattava ja kokonaan nih-
tdvissd oleva tapahtuma, on se myds
katselijoille todellinen makupala.
Katsoja ndkee tdsmilleen saman mit4
pelaajatkin. Taiteilijat ovat kuvan-
neet backammonotteluita ammoisis-
ta ajoista asti osoituksena sen suures-
ta suosiosta kautta aikojen. Mielen-
kiintoinen seikka on niissd kuvauk-
sissa se, ettd aina on kahden pelaajan
lisdksi ympérilld joukko kiinnostu-
neita katseliioita. Nykyéankin seuraa
ympiri maailmaa paljon ihmisid
backgammonhappeninkeja  halua-
matta ijtse osallistua pelin joskus
stressaavaankin tiimellykseen.

Backgammonissa yhdistyy kaik-

kien klassisten jérkipelien parhaat
ominaisuudet, kuten esim. shakin
gambiitit, pokerin vedonlydntiaspek-
tit ja bridgen tuplaukset, timing ja
laskelmoidut riskit. Kaikkine néine
ilmiselvine hyveineen backgammonil-
la on kirkas nykyisyys ja lupaava tu-
levaisuus. Bridge alkoi orastaa vasta
sen saatua yksinkertaiset hyviksytyt
sddntdnsd. Samalla tavalla vuonna
1931 johtavien backammonklubien
edustajien kokoukessa tehtiin back-
gammonsdannot, jotka pédpiirteit-
tdin ovat kestdneet ajan paineen lu-
kuunottamatta joitakin pienid kor-
jauksia ja uudistuksia silloin talldin.
Prinssi Alexis Obolensky jérjesti en-
simmdiset kansainviliset kilpailut

1960-luvun alussa ja siitd l4htien niitd

pidetdin vuosittain yhd enemmén.

Témé kuninkaallinen peli on séily-

nyt hengissd 5000 vuoden ajan, tul-

koon siitd johtava élypeli maailmas-
sa. Kuinka viisaita olivatkaan mui-
naisajan ihmiset varjellessaan tit4
aarretta ldpi aikojen ilman tuplaus-
kuutiota, ilman mit4én selvid saantd-

j4 tai uusia taktisia ideoita sekd ilman
jarjestdytynyttd  kilpailutoimintaa.

Olkaamme siis kiitollisia siitd, ettd
meill4 on ajanvietteendmme mitd yk-
sinkertaisin ja ilmiselvin, monimut-
kaisin, viekkain ja dramaattisin peli
minka ihminen on koskaan tuntenut.
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Alakvvassa:
Tampere Open Backgammonin
Tournamentin onnelliset voittajat.

Tampere ja SC 2000 on lyhyessé
ajassa rynninyt yhdeksi Suomen
téirkeimmisté backgammon-kes-
kuksista. Pelin harrastus ja varsin-
kin pelaajien taso on noussut
alkvajoista, jolloin oli vain pa
huipputason pelaajaa. Nykyéiin
Tampereella on jo kolmattakym-
mentéi hvippusaavutuksiin kyke-
nevéié pelaajaa. Olemme saavut-
taneet menestystii jo kansainvié
silliikin areenoilla.

Téllé hetkelld pelaamme viikko-
kilpailut maanantaisin Ravintola
Aleksissa. Viikkokilpailujen voit-
tajat pelaavat toukokuussa 1985
finaalikierrokset, joiden voittajat
edustavat Tampereen backgam-
monmainetta maailmanmestarvus-
kilpailvissa.

Olemme myés jiirjestéineet v.
1984 nelji kansalliseen kilpailu-
kalenteriin kvvluvaa kilpailua.
Osanotiajia on tullut aina Tukheol-
masta saakka. Voitot ovat kaksi
kertaa jiiineet Tampereelle,
Kemiin ja Helsinkiin on mennyt
myés voittopokaalit.

Uvtuutena olemme aloittaneet
ensimmiiisend Suomessa joukkve-
liigan, jossa pelaa kuusi kolmi-
miehisté joukkuetta.

Vuodelta 1985 odotamme me-
nestystiéi seké kotimaisilta etté
kansainviilisilté areenoilta. SC
2000 tulee jirjestiiméiéin kotimai-
sia hvipputapahtumia seké myés
léhettéiméén edustajiaan kansain-
viilisiin kilpailuihin.




