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OPENING ROLL

unsaat kiitokset mainostajillemme,

mainosten hankkijoille, kirjoittajille,
kuvaajalle ynna muille, joita iiman tata
lehted ei olisi voitu julkaista. Lehti elaa
mainoksilla, iiman niita se kuolee. Jos
haluatte lukea Suomen Backgammon
Uutisia viela tamankin numeron jal-
keen, mainostakaa tai hankkikaa mai-
noksia. Ja muistakaa, etta tama on
maailman ainoa backgammoniehti.
Yhta paljon kiitoksia kaikille pelaajille,
jotka kavivat kilpailuissa viime vuonna.
Backgammonin suosio tuntuu edelleen
olevan kasvussa, viime vuonna-myos
Lappeenranta ja Oulu liittyivat back-
gammonpaikkakuntien joukkoon. Li-
sakiitokset kaikille, jotka auttoivat kil-
pailujen lapiviennissa ja jarjestelyissa,
palkintojen lahjoittajille ja niille paikoille,
jotka kilpailuja tiloissaan jarjestivat.
Vuosi 1984 jai backgammonhistoriaan
hyvien pelaajien vuotena. Pisteporssin
voitti MM-kilpailuissa menestynyt Matti
Karsikko, SM:n Jukka Nikonen, Baha-
ma-Cupin Jaakko Salava ja rippeet
korjasivat Petri Pietila, Pentti Lehtonen,
Arno Stormbom, Olli Lehto, Veli-Matti
Freund ja Esa Tommila. Saapa nahda,
keta tama vuosi suosii.
Tervetuloa kaikkiin kilpailuihin ja otta-
kaa kaverinnekin mukaan. Hyvakatista
uutta vuotta 1985 toivoo Petri.
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SM-KILPAILUT

Léhes kaikki Suomen parhaat pelaajat saapuivat
Dipoliin kamppailemaan Suomen mestaruudesta
23. — 25.11. Piddsarjassa oli enndtysmdiset 108
osanottajaa, joista 13 Ruotsista ja 1 Englannista.

Pistepérssin 8 parasta sijoitettiin kilpailukaavi-
oon, miké ei kuitenkaan riittdnyt tuomaan ennak-
kosuosikeille menestysté. Puolet sijoitetuista ha-
visi jo ensimmdisen ottelunsa ja loput neljd puto-
sivat toisella kierroksella. Ilmeisesti ennakkosuo-
sikkia vastaan joutuminen antaa pelaajille yli-
maddérdisen annoksen terdvyyttad ja tarkkuutta sa-
manaikaisesti kun suosikit ehkd ylimielisyyttdan
ottavat hieman lepsusti. Pelkalld tuurilla tdtd on
vaikea selittdé.

Kilpailun voittaja Jukka Nikonen aloitti voitta-
malla vanhan sotaratsun, avoimen Tanskan mes-
taruudenkin takavuosina voittaneen Holger Ser-
geliuksen. Perjantai-illan huumassa Jukalle karsi
tappion myds Peter Adams, yksi harvoista nuoris-
ta lupauksista. Lauantaipdivan alkajaisiksi Jukal-
le yritti panna kampoihin vuoden 1982 SM-kakko-
nen, vuoden 1984 pisteporssivoittaja Vell-Matti
Freund, joka kuitenkin darimméisen jdnnittdavien
vaiheiden jalkeen joutui poistumaan hdvinneend
pelilaudan déresta.

Lauantaina alkoi myds joukkuekilpailu, jossa fi-
naaliin selvisivdt Mutakuonot eli Christian Ekst-
rém-Predescu, Pier Simitopoulos ja Kimon Papa-
dopoulos, jotka totuttuun tyyliinsd 16ylyttivat
mestari Nikosen, Petri Pietildn ja Tuomo Saarisen

muodostaman joukkueen. Niin haihtui Jukan
kaksoisvoittohaave Mutakuonojen noppien kals-
keeseen.

Pédsarjan kaavion toisella puolella menestyi-
vét pohjoisen kova mies Jukka Knuuti ja kilpailun
ylldtysnimi englantilainen Chris Ternell. Ternel-
Iin kunniaksi mainittakoon nouseminen 17 — 3
tappioasemasta voittoon Maussi Pajarista vas-
taan 19 pisteen pelissé neljannesfinaalissa.

Joukkuekilpailukatkon jdlkeen Jukka Nikonen
jatkoi taistoaan lyémdélld seuraavaksi Jyvaskyldn
kilpailun voittajan Tornion Petri Vesalan ja van-
han parran Kaj Nymanin. Semifinaalissa Tomi
Seppadld oli voittaa mestarin, mutta Tomin pieni
epatarkkuus ottelun jannittdvisséd loppuvaiheis-
sa vel Jukan finaaliin.

Finaali Nikonen — Ternell videoitiin ja video on
saatavissa Kaj Salmiselta. Ottelu alkoi Ternellin
melko hyvalld heitolla ja Jukka joutui turvautu-
maan noppien vaihtoon tilanteessa 16 — 6. Matta-
pintaiset nopat toivat Jukalle kaivattua onnea ja
tilanteessa 21 — 13 hén teki vastustajastaan tup-
latun backgammonin. Tdmén jélkeen ei Ternell
saanut pistettdkddn ja hdvio tuli lukemin 21 - 23.

Samaan aikaan finaalin kanssa pelattiin Conso-
lationin finaali, jossa Pentti Lehtonen otti jélleen
yhden pokaalin lisad voittamalla parhaan oululai-
sen Kalevi Tolosen. Last Chancen mestari oli
Marko Sandell, joka saavutti ensimmaéisen suu-
ren turnausvoittonsa.

Yieisnakyma pelisalista.



Mestari vastaanottaa metallia.

SUOMEN MESTARIN HAASTATTELU

Henkildtiedot lyhyesti
26-vuotias diplomi-insindéri, naimi-
sissa Pirjon kanssa.

Mita muuta harrastat?

Pitadkd harrastaa jotain muuta?
Tyossakayvélle ei ole muulle aikaa.

Kunka usein pelaat tai harjoittelet
muuten?

Pelaan kerran viikossa kilpailuissa ja
Pirjon kanssa kerran viikossa.

Kauanko olet pelannut?
4 vuotta.

Mista olet oppisi ammentanut?
Kent Gouldingin Backgammon with
the champions-julkaisusarjasta.

Mika on toiseksi paras voittosi?
Tapiola Gardenin syyssarjan finaali-
voitto. Paras turnauspaivani oli Mo-
nakon 1. paiva, jolloin selvitin 9 perat-
taista pelia.

Mika on katkerin tappiosi?

Havio Matti Karsikolle Piaget-jackpo-

tin semifinaalissa.

Kuinka paljon voitat pelaamistasi
peleista?
Kaksi kolmesta.

Kuka on ollut pahin vastustajasi
kautta aikojen?
Petri Pietila ja Matti Antvuori.

Kuka on kallein vastustajasi?
Spede.

Kuka on lempivastustajasi?
Matti Karsikon kanssa on mukavinta
pelata.

Mika on mukavinta/epamukavinta
backgammonissa?

Mahdottomien pelien voittaminen ja
hévidminen. Backgammonin saami-
nen on nautinto, backgammonin
h&vidminen on kauheata.

Mieleenpainuvimmat hetket SM-
kilpailusta

Ottelut Vemaa, Tomia ja Temnellia
vastaan olivat kaikki yhta jannittavia.

Kuka vastustajistasi pelasi par-
haiten?
Vema.

Miksi voitit Suomen mestaruu-
den?

Kaikkein pahimpia vastustajia en
joutunut kohtaamaan, kaavio oli suo-
siollinen.

Kommenttisi Ternellista
On helpompi sanoa, etta han ei ollut
huono kuin etta han on hyva.

Mité odotat backgammonilta?
Kettunen tulee mukaan kilpailuihin.

Tulevaisuuden tavoitteesi
Pelata paljon Kettusen kanssa.

Minka kilpailun haluat voittaa?
Ensi kevaan PM-kilpailut.

Neuvosi aloittelijoille

Alkdé lannistuko, sinnikkaasti mukaan
vaan, kylla se siit onnistuu. Sinnik-
kyys on A&Q.



Jukka Nikonen v Jaakko Salava

Suomen mestarin tyylindyte on 9 pisteen peli,
jossa han viikkokilpailun semifinaalissa koh-
tasi toisen erittdin hyvan pelaajan, Jallu-se-
dan. Pelin on ottanut muistiin Petri Pietila ja
kommentit ovat Jukan ja Petrin yhteisia. Ter-
vetuloa seuraamaan parasta suomalaista
backgammonia.

PELI 1
Tulos0-0

JUKKA NIKONEN JAAKKO SALAVA

N:o Heitto Siirto Heitto Siirto

1. (5,3) 8-3;6-3 (5,2) 13-8;13-11
2.06.2) 87,1311 4,3) 8-4;24-21

Tilanne 0 - 0. Jallun
(valkea) pelattava
4,3

Téssé Jallu tekee mielestamme virheen. Jukka voi
lyéda lahes kaikilla numeroilla ja melkein puolet hei-
toista sy6 2 nappulaa. Jallu puolusteli siirtoaan dupli-

kaatiolla. Mielestamme parempi vaihtoehtoon 11—4..

3. (82 24-21"6-4"

Jukka sy0 2 nappulaa, silla jos Jallu ei saa nelosta, on
peli lahestulkoon menetetty.

(4,3) BAR-21%;NOPLAY
4. (4,1) BAR-24;8-4* (6,1) BAR-24;NOPLAY
5. DOUBLETO2 ACCEPT

Jukan asema on helppo tuplata, Jallun vastaanotto
on vaikea oman aseman kehittymattomyyden takia.
Itse olisin dropannut.

6. (6,4) 13-7:8-4 (6,4) NOPLAYS
7. 31) 24-21:11-10  (2.2) BAR-23:13-9:11-9
8. (33) 2(21-18):2(13-10)

Tilanne 0 - 0. Jukan (musta)
pelattava (3,3)

Jukan siirron ideana on se, etté tehtyaan 5-pointin
han voi vapaasti lahted 18:sta. Siirto ei kuitenkaan li-
saa rakentajia viitospointtin, joten mielestéani 2(21—
15) on parempi, koska se saattaa takamiehet lahes
turvaan.

6,5 23-12
9. (64) 24-14 62 12-4
10. (6,4) 14-8;10-6 42) 6-2;6-4
11. (4,3) 8-4;10-7 (43) 6-2:8-5
12. (4,3) 10-3 (52) 8-3;8-6

13. (4,3) 18-11
Siirrosta 8 johtuva aseman jaykkyys kostautuu.

(2,2) 2(8-7)";5-3;13-11
14. (6,5 BAR-20-14*

Tulevan Suomen mestarin heitto.

(3,1) BAR-24:13-10

15. (6,2) 11-5:7-5 (5.4) 10-5:7-3
16. (3,1) 14-11:6-5 6.4) 7-1;5-1

17 (54) 1= (5,1) 6-1;24-23"
18. (3,1) NOPLAYS G =124225
19. (5,1) BAR-20;6-5 4,3) 6-2:6-3

POINE I D7) (6,3 NOPLAYS
21. (54) 20-11 (6.4) NOPLAYS
S8 d3) 14 (4,4) NOPLAYS
23. (6,4) 6-OFF:5-1 (4,4) NOPLAYS
24, (33) 6-3;2(3-OFF);4-1 (54) NOPLAYS

25. (64) 5-OFF:4-OFF  (2,1) BAR-23:21
26. (6,6) 2(5-OFF);2(4-OFF)(3,1) 23-19

27. (2,2) 2(3-1-OFF) (3,20 24-18
28. (3,1) 2(1-OFF) (5,3) GAMMON
PELI 2
Tulos4-0

JUKKA NIKONEN JAAKKO SALAVA

1. (65) 24-13 (8.2) 24-21;13-11
9 (4. a1 (3.1) BAR-22;BAR-24"
3. (6,5 BAR-20-14 (5.4) BAR-20:24-20

Hieman paremmalta vaikuttaa BAR-20;13-9, mika
vaikeuttaa Jukan nappuloiden liikett&.



4. B4) 24-14 @4,1) 13-9:6-5
5. (6,1) 14-8;14-13 4.4) 13-5:2(8-4)
6. (53) 8-3"6-3 (6.2) BAR-23;9-3
7. (B0 6ot

Lyonnin ideana on pakottaa Jallu pois Jukan taka-
kentalta.

(5,3) BAR-20;6-3
8. (6,6) 4(13-7) (6,1) 20-14*-13
9. (21) BAR-246-4 = (31) 13-106-5

Jos Jallu olisi tuplannut, olisi Jukka ottanut vastaan
juoksujohtonsa takia.

10. 3,1) 7674 (44) 13-1%5-1
1. (65) NOPLAYS DOUBLE TO 2
12. PASS

Tilanne 4 - 0. Pitaaké Jallun
(valkea) tuplata.

Jallun asema on liian hyva, jotta Jukka voisi ottaa
vastaan. Jos Jallun takamiehet olisivat 1ahempana,
tama olisi liian hyva tuplattavaksi.

PELI 3

Tulos 4 -1
JUKKA NIKONEN JAAKKO SALAVA
- (4,1) 13-9;6-5
2. (6,1) 13-7,8-7 (5,5) 2(13=3)
3. (4,1) 24-20%24-23 (5.4) BAR-20;9-5*
4. (4,20 BAR-21;23-21 (4,1) 24-20;6-5
5. 4,2) 8-4,64 5,4) 24-15
6. (6,3) ~13-7;13-10" (6,4) NOPLAYS
7. (6,6) 2(21-9) (6,50 BAR-20;8-2
8. (6,2) 7-1;10-8 4,1) 8-4;8-7
9. DOUBLETO?2 PASS

Tilanne 4 — 1. Pitdako Jukan
(musta) tuplata.

Jukan pitda tuplata ja Jallun dropata
(pip count 107 — 130).

PELI 4
Tulos 5 -1
JUKKA NIKONEN JAAKKO SALAVA
i @4.1) 13-9,6-5
2. (54) 24-20-15 (4,1) BAR-21:6-5

Tilanne 5 — 1. Jallun (valkea)
pelattava (4,1)

Tama siirto on duplikaatiota duplikaation vuoksi. Pal-
jon paremmalta vaikuttaa yksinkertainen BAR-21-20.

3. 652) 15-10:6-4* (3.2) BAR-23;24-21*
4. (32) BAR-22-20° (5,5) BAR-20-15"-10-5"
5. (6,2) BAR-23;NOPLAY (3,1) 24-21:6-5

6. (42) BAR-21:23-21 (8,1) 13-7:8-7
708(E2) PioiAa%y 2,1) 9-6

Blotin nostaminen ei vaikuta jarkevalta. Paremmalta
tuntuu 13-11,23-22, jonka ideana on tehda 5 pointin
prime, jos Jukka ei saa viitosta.

8. 6,1) 13-7;8-7 32 13-8

Jalleen selva virhe Jallulta. Parempi on 23-21;6-3.
Jallulta loppuvat siirrettavat nappulat 13-8-siirron
jalkeen.

9l o) iR @) P3-21:8-7
10. (4,1) 13-9:8-7 42 6-2;7-5

1. (5,1) 21-16;9-8 5,4) 13-8;13-9*
12. (22) BAR-23-21;2(13-11)(5,2) BAR-20;9-7
13. (6,3) 11-5%8-5 (3.1) BAR-22-21
14. (6,5 21-15:6-1 32 8-3

15. (42 11=5 52) 21-16:5-3

16. (4,2) 15-9* (6,1) BAR-24721-15
17. (5,1) BAR-24:6-1"  (5,1) BAR-2421-16"
18. (44) 2(BAR-21);2(8-4)" (5,5 NOPLAYS
19. (32) 24-21:7-5 (4,1) BAR-24:16-12
20, (6.8 2112 32 15-13%512-9
21. (52) BAR-22;21-16* (6,5) NOPLAYS
22, (21) 23-29:54

Tassa Jukan olisi mielestamme pitanyt tuplata. Jal-
lun ei ole helppo vastaanottaa tata tuplaa.

4,1) BAR-24:13-9
23. (31) BAR-24-21 (6,2) 24-16
241 1)+ B=2:429



Aivan luokaton siirto. Tietysti pitdd pelata 7-4;7-6.
Tama siirto oli kuin luovutus.

DOUBLETO 2
25. PASS

Tata ei olisi edes voinut tuplata, jos Jukka olisi siirta-
nyt oikein.

PELI 5

Tulos5-2
JUKKA NIKONEN JAAKKO SALAVA
h B 4,1) 24-20;13-10
2. {8,1) 158645 (6,3) BAR-22-16
3. (55 2(8-3)-2(6-1) (52 BAR-20%16-14
4. (2,1) BAR-24;13-11* (2,1) BAR-23;10-9
5. (42 =5 (6,2) BAR-23;9-3
6. (6,2) 13-5 (5,4) 8-3;13-9
7. (6,1) 24-18;24-23 6,5 13-7"-2*

Tama siirto on paha virhe. Pitaa tietenkin pelata 13-7*
ja 6—1*, jolloin pino 6-pointista purkautuu ja 13-poin-
tin rakennus alkaa.

8. (6,2) BAR-23“NOPLAY(2,1) BAR-23:9-8
9. (6,6) NOPLAYS 6,5 8-223-18

Hienosti pelattu. Jallu pyrkii tempolyonnin turvin
aloittamaan 18-pointin rakentamisen ja tilanteen ta-
soittamisen.

10. (6,4) BAR-21;NOPLAY (4,3) 6-2;18-15
6-3 lienee parempi kolmonen.

11. (6,2) NOPLAY (6,5 154"
12. (4,20 BAR-215NOPLAY(2,1) BAR-23;6-5

Tassa Jallu pelaa mielestani todella hyvin. Nopean
havién uhallakin han aloittaa 5-pointin teon ja samal-
la purkaa pahimman torninsa.

13. (1,1) BAR-24;21-20*;2(8-7)(6,1) NOPLAYS
14. (1,1) 2(7-6);2(5-4) (5,3) BAR-20;23-20
15. (3,1) 24-20 (4,4) 2(20-16);2(13-9)

Vaikea siirto. Itse olisin pelannut 2(13-9);2(8-4), kos-
ka miehet kakkospointissa ovat kuin orpopojat.

16, (2:1F 6.3 (3,3) 2(23-20);2(16-13)
17. (5,4) 24-15 (6,5 20-9

18. (2,1) 13-11;6-5" (4,4) NOPLAYS

195 (3, 1) 502 (4,3) NOPLAYS

Jukka voisi nyt tuplata. En yllattyisi pudotuksesta.

20. (5,2) 20-15;13-11 (3,1) NOPLAYS
21. DOUBLETO 2 PASS

Ainoa kysymys on, kannattaako pelata gammonista.
Itsekin olisin tuplannut.

PELI 6
Tulos6-2
JUKKA NIKONEN JAAKKO SALAVA
1 (4,2) 8-4;6-4
2. (4,3) 13-9;13-10 3,2) 13-10;13-11
3. (32 10-7:9-7 (4,2) 13-9;11-9
4, (4,1) 13965 (4,2) 24-20%10-8

24-22 vaikuttaa paremmalta kuin 10-8.
5. (3,2 BAR-23;8-5* DOUBLETO 2

Tama on seka tupla ettd vastaanotto.

6. ACCEPT (1,1) BAR-24-23;2(6-5)
7..68) 13-5 (4,2) 13-9;13-11
8. (42) 13-9;24-22 (6.2) 23-15

9. (55 6-1%2(9-4);23-18

Jukka taistelee voitosta ottaen samalla lisdantyneen
gammonriskin. Tama vaikuttaa hyvalté pelilta.

(4.4) NOPLAYS
10. (6,4) 6-1;18-14* (1,1) NOPLAYS
11. (4,3) 7-3;6-3 (5.1) NOPLAYS
12. (51) 24-18 4,1) NOPLAYS

13. (6,4) 21-18;14-8

Jukka poistaa tuplakakkosriskin, mutta muuten tdma
peli nayttad hyvin jaykéalta. Iltse pelaisin kuutosen
18-12, mutta en ollenkaan varma siirron oikeellisuu-
desta.

(5,1) NOPLAYS
14. (6,3 18-12;8-5 3.1) NOPLAYS
15. (6.5) 18-13;12-6 4.1) NOPLAYS
16. (5,1) 8-3:8-7 (6.4) NOPLAYS
17. 6,3 13-10"—4

Syomaélla tdman miehen Jukka varmistaa gammo-
ninsa lisaten samalla hieman havioriskia.

(4,.3) NOPLAYS
18. (3,2) 5-2,4-2 (--) CLOSEDOUT
19. (5,1) 7-2;6-5 (--) CLOSEDOUT
20. (5,4) 6-1;6-2 (6,5 BAR-19;NOPLAY
21. (5,1) ~5-0FF1-OFF (6,5 BAR-19;NOPLAY
22. (1,1) 2(5-4)2-1-OFF (2,2) NOPLAYS
23. (3.2) 3-OFF;2-OFF (4,2) NOPLAYS
24, (6,3) 4-OFF;4-1 (4,2) NOPLAYS
25. (4,2) 4-OFF4-2 (3,2) NOPLAYS
26. (2,1) 3-1;3-2 (2,1)  Luovuttaagammonin

Lopputulos 9 -2



PISTEPORSSI 1984
— Matti Karsikon
ylivoimaa

Ainoastaan Petri Pietila pystyi tarjoamaan Matti Kar-
sikolle jonkinlaista vastusta viimevuotisessa piste-
pérssissa. Tosin melko toivottoman tuntuista oli
Petrinkin taisto, silla seitsemén ensimmaisen Kisan
jalkeen oli Matilla jo nelja voittoa. Ja backgammonin
luonteen huomioon ottaen se on tosi paljon. Petri
kylla yritti parhaansa, silla han oli poissa koko vuonna
ainoastaan yhdest ainoasta kilpailusta, mutta Matin
murskaava varmuus oli kerta kaikkiaan liikaa. Matin
suoritusta kuvaa hyvin se, ettd hanen 12 parhaan
kilpailunsa keskiarvo oli perati 70 pistetta.
Karkikaksikon takana oli parin sadan pisteen kaula
paajoukkoon, jossa kisaili kymmenkunta pelaajaa
tasaisesti niin ettei koko vuoden aikana syntynyt
merkittavia eroja. Matin ja Petrin paremmuus muuhun
joukkoon kay mielesténi oivallisesti ilmi oheisesta
taulukosta, joka on laadittu pistepdrssin kahdeksan
parhaan pelaajan keskinaisten ottelujen perusteella:

1 MATTI KARSIKKO  840(18) 26 P.NIKONEN 190(7) 51  T.TALVIO 85(2)
2 P.PETILA 760(20) 27  M.INKINEN 185(6) K.PUTTONEN 85(2)
3 J.SALAVA 550(13) 28 A.LEHMUSVIRTA  180(7) 53 K.NYMAN 85(3)
4 J.NIKONEN 530(12) 29 T.HUOVINEN 175(8) 54 |.POUTANEN 80(2)
5 A STORMBOM 480(13) 30 P.RAHKONEN 165(2) M. TORATTI 80(2)
6 P.LEHTONEN 455(15) 31 K. SODERBERG 150(5) 56 M.SANDELL 80(3)
7 E.TOMMILA 450(19) 32 L.RICO-RUIZ 135(4) 57 O.CADIA 80(4)
8 J.HAAPANEN 435(11) 33 K.SALMINEN 130(4) H. LUNKKA 80(4)
9 M.PAJARINEN 435(15) 34 R.JUSSILA 130(5) A. PEHKONEN 80(4)
10 J.AHOLA 415(9) 35 S.KNUUTI 130(5) 60 T.SEPPALA 75(1)
11 V-M.FREUND 395(9) 36 O.PENTTILA 130(7) 61 O.TARRI 75(2)
12 G.KARSIKKO 395(15) 37 PERTTIPASANEN  120(3) 62 K. HAIMILA 75(3)
13 S.STORMBOM 385(12) K. TOLONEN 120(3) P. KERANEN 75(3)
14 J.HALINEN 330(13) 39 P.SAVUJARVI 120(6) V., KOKKONEN 75(3)
15  TAPIOPALMROTH  290(11) 40 C.TERNEL 115(1) H. SUNDMAN 75(3)
16 J. TENHOVUORI 285(11) 41 J.PEHKONEN 115(4) 86 J.KULJU 70(1)
17 P.VESALA 255(7) 42  J-P.LAAKSONEN  110(4) 67 J.RAATARI 70(3)
18 J.KNUUTI 250(4) K.RANTAPIRKOLA  110(4) 68 M.PANTTI 70(5)
19 O.LEHTO 250(11) 44  PIRJOPASANEN 105(3) 69 M.KESTILA 65(3)
20 K JOKINEN 245(6) 45 B.KEVIN 100(3) 70 J.UNHO 65(4)
21 R.KANKKUNEN 240(9) 46 T.TENHOVUORI 100(9) 71 R.STRANDMAN 65(5)
22 T.RYYNANEN 225(5) 47  U.KONVULAHTI 95(5) 72 T.HAMALAINEN 60(1)
23 T.SAARINEN 215(8) 48 M.HAAKSILA 90(2) 73 P.ADAMS 60(3)
24  T.JOKINEN 190(4) 49 J.ASCHAN 90(3) H. KOSKINEN 60(3)
25 T.KUNNARI 190(5) 50 A.ANE 90(4) J.VITALA - 60(3)

voitot  tappiot

Matti Karsikko 13 -
Petri Pietila 12 -
Jaakko Salava
Arno Stormbom
Pentti Lehtonen
JormaHaapanen
EsaTommila
Jukka Nikonen
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Pisteporssi suosii paskaupunkiseudun pelaajia
kohtuuttoman paljon ja sité tulisi kehittaa paremmin
koko pelaajakaartimme taitoja punnitsevaksi mittarik-
si. Jos tissd onnistutaan ovat varmasti jatkossa karki-
nimien joukossa nyrkin erinomaisesti sijoittuneet Ju-
ha Ahola, Tapio Palmroth, Petri Vesala ja Jukka Knuu-
ti, vain muutamia mainitakseni.

Kauniimman sukupuolen edustajista parhaiten me-
nestyi Maussi Pajarinen, mutta tiukassa tuntumassa
olivat myds Geetta Karsikko ja Sirkka Stormbom.

Vuoden aikana antoivat myds monet nuoret pelaa-
jat varsin vakuuttavia nayttoja kyvyistadn. Kai Soder-
bergista on nopeasti kehittynyt erinomainen pelaaja
ja mainioita otteita ovat esittaneet my6s Mika Inkinen,
Antti Lehmusvirta seka Tomi Huovinen. Vuoden tulo-
kas on kuitenkin pelaaja, jota ei ehka enéaihan voilas-
kea nuorten pelaajien kaartiin. Han on tietenkin Ossi
Penttila, jonka rohkeudessa ja peraanantamattomuu-
dessa useimmilla pelaajilla olisi oppimista.
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P.LIVISTI
R. LANGSTROM
S. TORNROOS
S.DANGOOR
C.EKLOF
J. JARNSTROM
A RISTOJA
R.UOLA
S.KNASTER
R.UOLA
T.RISTOJA
M. KUORTTI
P. KUOSMANEN
A. TIAINEN
H. HAAPANEN
M. PALAS
T. TURUNEN
M. KARLSSON
J. PEMBROKE
K. KIVI
A.FRIMAN
P. VARSILA
J.LAIHO
K. BENSKY
PIRRE PASANEN
M. LEPPANEN
T.SALMI
B.OSTENIUS
M. HYTTMARK
C. EKSTROM-
PREDESCU
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U.RING
J. VANAKOSKI
M. KONTIOLA
M. KULJU
109 T.PIRTTIMAKI
110 M. JARVIS
111 E.HILDEN
P.SIMITOPOULOS
T. ROSENTORP
E. KARPPINEN
T.EKLOF
A.TARRI
K. WESTERBERG
A. ANUNDI
R.KOMI
E. HEINOLAINEN
J.ILANKO
T.VESALA
E. RAHKONEN
H.LEHTO
J. MANNINEN
H. SERGELIUS
A. JARVINEN
O-P.AARNI
J.KUULA
R.BACK
E. HONKANEN
I. IANNIDIS
L. NYMAN
R. VALIKANGAS

145

118

124

17

30(1) J. KUUSINIEMI
30(1) 136 K.PAPADOPOULOS
30(1) J. SALONEN
30(1) 138 A.KELA

30(2) . MELAMIES
30(3) V. MAKINEN
25(1) P. NIEMINEN
25(1) J. NIEMINEN
25(1) R. NIVA

25(1) J.NOSTI

25(2) J.NOUSIAINEN
25(2) T. PAAVILAINEN
25(2) T.KOJO

20(1) U.OSTENIUS
20(1) L. BLOMBERG
20(1) R. MIETTINEN
20(1) H. LUNDELL
20(1) M. HANSSON
20(1) J.PELLAS
20(2) T. STORMBOM
20(2) V. MAKKONEN
20(2) M. KAPLAR
15(1) A.RAUTIAINEN
15(1) R.LINDBLOM
15(1) H.GOTTLEBEN
15(1) K. PELTONEN
15(1) G.VELASCO
15(1) 162 S.KOIVULA
15(1) J. SOINI

15(1)

Auvo ja

Kultsi
tulleet

teattereihin.

LEHTISAAREN RAVINTOLA

SERKKUIITIO

Lehtisaarentie 1 00340 Helsinki 34  Puh. 487 767

VIIHTYISA RUOKAPAIKKA

KOKO PERHEELLE

A-OIKEUDET

AUKIOLOAJAT:

LUNCH

RESTAURANT IN LEHTISAARI

SERKKUIYTIO

Lehtisaarentie 1, shoppingcenter 00340 Helsinki 34
Tel. 487 767

FULLY RENEWED KITCHEN

Excellent dining restaurant
: OPEN:

MA - TO 10.30 - 01.00
10.30 - 02.00
12.00 - 01.00
12.00 - 24.00

LOUNASSETEL!
PANKKIKORTTI PE
VISA, EUROCARD LA
MASTER CARD su

MAN - THU 10.30 - 01.00
10.30 - 02.00
12.00 - 01.00
12.00 - 24.00

MAN-FRI 10.30-15.00

OPEN-AIR TERASS FRI
LOUNASSETELI SAT
EUROCARD VISA SUN
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PROBLEEMATILANTEEN

Lienee ainutlaatuinen piirre juuri backgam-
monin probleematilanteita analysoitaessa
Ja ratkaistaessa se valtava mielipidehajon-
ta, joka vallitsee kaikkialla, jopa maailman
parhaiden pelaajien keskuudessa. Erds
amerikkalainen ammattimainen backgam-
monanalyytikko onkin sanonut: "Jos kysyt
seitsemalta huippuluokan pelaajalta ratkai-

- sumallia monimutkaiseen backgammonti-
lanteeseen, saat jotakuinkin kahdeksan eri
mielipidettd.”

2ilie32 % 5432

Viereinen tilanne voisi olla esim. 0 — O ti-
lanne 15 pisteen pelissé eli kilpailupisteti-
lanteella tms. ei ole merkitysta siirtoa valit-
taessa. Musta on heittéanyt hyvan heiton
tupla 4 — 4. Tuplauskuutio on keskell3.

Tama on simppelinnékainen probleema,
jossa kuitenkin on useita puoleensavetavia
vaihtoehtoja, joista mika tahansa saattaisi
olla oikea valinta.

Léysin kuusi pelattavaa mahdollisuutta
joista kaksi, 21/17 (2), 13/9 (2) ja 21/17 (2),
11/7 (2) saatoin melko nopeasti hylata. Na-
ma kaksi siirtoa hyokkaavat ja puolustavat
yhta aikaa. Mielestani tamé siirto olisi pelat-
tava joko hytkkadmalla tai juoksemalla ta-
kamiehilla. Kaksi em. siirtoa, jotka puoliksi
hyokkaavat ja puoliksi juoksevat eivat saa-
vuta tarpeeksi tdmén hyvan heiton etuja ja
ne sailyttavat lian monia heikkouksia synty-
véssa tilanteessa.

Loput neljd pelia voidaankin sitten analy-
soida tarkemmin. Punnitsen niiden voimaa
ja heikkouksia ja lopuksi yritdn valita par-
haan siirron.

12

ANALYYSI

121/13(2)

Eniten mustan mieltd hiertavéat kaksi asiaa:
Miten juosta omilla takamiehill&, mutta sa-
malla pitda valkean yksininen nappula ta-
kana? Talla siirrolla musta ratkaisee toisen
ndista pulmista. Juoksemalla musta pa&-
see suunnilleen tasapipsitilanteeseen
(musta johtaa 4 pipsia siirtonsa jalkeen).
Mustalle jaa lisaksi jokunen mahdollisuus
hyokata valkoisen takamiehen kimppuun.
Tamén siirron huonoin puoli on siing, etta
jos valkoinen paasee luikertelemaan taka-
miehellaan karkuun, peli on tasan ja musta
néinollen ja4 saamatta mitaén etua tasta
hyvéasta heitosta. Mustalle saattaa myGskin
tuottaa vaikeuksia tuoda miehidan kotiin,
jos valkoinen pysyttelee takana yksinaisella
nappulallaan.

Il 11/3 (2) (syonti)

Talla siirrolla tartutaan harkaé suoraan sar-
vista ja tahdataan yht'akkiseen tyrméyk-
seen. Jos valkoinen tanssii, eli ei siis paase
parrulta alas, musta voisi hyvinkin harkita
tuplakuution kierittamisté laudalle, vaikka
valkoisella olisikin tietysti helppo otto. Ta-
man siirron toinen etu on siina, etta valkoi-
nen joutuu parrulle ja musta nainollen lisaa
juoksupelijohtoaan. Suurin heikkous tassa
siirrossa (ja ehka ratkaisevan suuri?) on sii-
né, ettd mustalta puuttuu tehokkaaseen
hydkkaykseen tarvittava maara ammuksia
( nappuloita) ja tdmé saattaisi johtaa ojas-
taallikkoon. Jos musta ei pian pystyisi teke-
mé&an vitospistettdan, valkoista ei pidattelisi
takana tai parrulla monikaan manhti. TAman
jalkeen mustan olisi kohta pakko l&hted val-
kean kotipesasté ja siina voisi tulla kuumat
paikat.

i 13/9(2), 11/7 (2)

Taman pelin tarkoituksena on hyékéta val-
koisen yksindisen kimppuun seuraavalla
siirrolla, jos tdma ei ole paassyt blokin yli
karkuun. Olisi hyvin harkitsematonta tehda
tamé& peli ja sitten yrittaa juosta toisella
omista takamiehista loppuun asti. Edelli-
sessa siirrossa oli lian vahan ammuksia.
Tamén pelin jdlkeen skodeja olisi tarpeeksi
nayttavaa tappoiskua varten. Peli nayttéisi
toisaalta hyvin huonolta, jos valkoinen tulisi
heti parrulta mustan vitoseen tai osuisi ul-
kokentalle jatettyyn mustan yksinaiseen tai
valkoinen muuten vain luistelisi pois mustan
kotipeséasta.

IV 13/5(2)

Suurin aukko mustan kaikissa hyokkays-
suunnitelmissa on sen oma avonainen vi-
tospiste. Tama peli tekisi vitospisteen. Se
tekisi mustalle erittéin uhkaavan kotipesan.
Talloin valkoiselle olisi elintarkeata paasta
karkuun takamiehellaan. Jos valkoinen e
paésisi pois mustan kotipesasta seuraaval-
la heitollaan, mustan olisi tuplattava. Valkoi-
nen voisi yha ottaa tuplan vastaan, mutta
sillé olisi hyvin hikiset oltavat. Taméan pelin
heikkous piilee siing, etta lahes puolet val-
koisen heitoista vie sen yksindisen nappu-
lan mustan ulkokentalle ja mustalla on vain
yksi suora hittimahdollisuus siihen. Kuiten-
kin musta on juoksussa my@s hyvin muka-
na kuten kaikissa naissa hyokkayspelityy-
peissa. Toinen tdman pelin huono puoli on
se, etta se jattaa mustan kaksi nappulaa 11
pisteeseen jokseenkin ulos pelista.

Kaikenkaikkiaan on hyvin vaikeata sa-
noa, mika olisi paras siirto tdssé problee-
matilanteessa. Kaikissa siirroissa musta jaa
hiukkasen etulyontiasemaan, mutta kaikis-
sa vaihtoehdoissa on my®s niin paljon huo-
noja puolia, joiden takia haluaisi yha uudel-
leen valita jonkun toisen mahdollisuuden.
Siirtoehdotelma I:sta sanoisin, ettd se on
erittain kriittinen. Se voisi olla paras — tai sit-
ten huonoin. Hyokkadvista peleistéa parhaat
ovat blokinrakentamispeli (lll) tai vitospoin-
tin teko (IV). Hyokkays valkoisen yksingisen
kimppuun () talla siirrolla on mielestani hiu-
kan ennenaikaista.

Jos olisin valkoinen, minua pelottaisi eni-
ten mustan siirto, jolla tehdaén vitospiste.
Taten pidén sita omana siirtonani tassa ti-
lanteessa. Mydskaan ei minulla olisi mitaan
sita vastaan, jos joku chouettessani siirtaisi
juoksupelisiirron. Ehka sittenkin paras siirto
olisi yksinkertaisesti juoksu molemmilla ta-
kamiehilla midpointtiin. N&in tulisi mustan
polttavin probleema, takamiesten vapau-
tus, ratkaistua kivuttomasti.

Kuten huomataan yksinkertaisen nakoi-
seenkdén tilanteeseen ei noin vain lbydeta
sitd ainoata ratkaisua. Usein Ioytyy useita
vaihtoehtoja, joista jokainen sitten valikoi
tyylilleen sopivan.

Pyri mielessasi jakamaan tilanne eri kom-
ponentteihin. Ensin jako kahteen: fyysinen
(tekninen? matemaattinen?) tilanne ja
psyykkinen tilanne.

Fyysinen tilanne on se tosiasiallinen tilan-
ne laudealla, johon ei ena& noppien noston
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jalkeen mikaan eika kukaan voi vaikuttaa.
Psyykkinen tilanne voidaan jélleen jakaa
kahteen eri osatekijaan: pelaaja ja vastusta-
ja. Pelaaja ajatelkoon itsestadn esim. nain:
Olenko agressiivinen hyokkaajatyyppi, joka
etsii laukaustenvaihtoa? Olenko pelkuripe-
laaja, joka varovaisesti mieluummin siirtelen
varman padlle myoskin tilanteissa, joissa
laskelmoitu riski olisi paikallaan? Sitten
punnitaan vastustaja. Hyvin monta kertaa
yhdenkin yksittaisen pelin aikana on jokai-
sen opittava ottamaan huomioon ns. "op-
ponent factor”, vastustaja tekija (— on siis
opittava pelaamaan mydskin vastustajaa
eika pelkastaan noppia). Minkalaista vas-
tustajaa vastaan pelaan juuri nyt? Pyrkiiko
tama vastustaja aina mahdollisuuksien mu-
kaan juoksupeleihin? Onko tdma vastusta-
ja tunnetusti ns. komplisoija, joka mieluum-
min ja4 odottamaan hittia ja koettaa sekoit-
taa tilannetta. Enta tuplauskuution kaytto?
Onko tama vastustaja yleensa loysakuula,
joka ottaa viela seuraavallakin kerralla. Yri-

tankd gammonia vai ottaisikohan tama
vastustajani viela tuplaukseni vastaan? On-
ko vastustaja droppaaja, jolta saa silloin tal-
I6in uhkaavalla tuplaamisella nyysittya il-
maisen pisteen sielta toisen tuolta?

Tassakin probleematapauksessa kaikki
nama ominaisuudet ja luonteenpiirteet vai-
kuttavat siirron valintaan. Usein ei sité aino-
ata oikeata siirtoa ole olemassakaan. Kui-
tenkin kaiken taman pohdiskelun ja analyy-
sin on sittenkin tapahduttava suht'koht no-
peasti. Se ei saa hidastaa pelin normaalia
kulkua. Backgammonissa ei saa tapahtu-
mien kulku olla shakkimaisen pitkaveteinen
ja veteld (shakki on muuten erittain hieno
taitopeli, johon jokaisen gammonistinkin
kannattaa tutustua ja suurin osa meist4 sita
onkin harrastanut pregammoniaaliaikana).
Backgammon olkoon edelleenkin ns. "ga-
me of action”, jossa tapahtuu koko ajan ja
josta jokainen pystyy nauttimaan.

Muuten, backgammonista puheenollien,
amerikkalaisessa aikakausilehdessa USA

Today (kesa -84) Michiganin yliopiston
psykologi Lorraine Nadelman kehottaa Si-
nua opettamaan lastasi valmistautumaan
eléman voittoihin ja tappioihin nain: "Pelaa
lastesi kanssa peleja, joissa tarvitaan seka
taitoa ettd onnea. Opeta heita ymmarta-
maan naiden kahden seikan ero. MyGskin
tee lapsillesi selvaksi, ettd kuten pelissa
myos elamassa on aikoja, milloin haviami-
sella ei ole mitadn tekemistd taitojen ja ky-
kyjen kanssa”.

Koskahan me aikuiset oppisimme ym-
martamaan noin vaikean asian? Varsinkin
me backgammoninpelaajat.

JAAKKO SALAVA

Advancgd Backgammon

"Viime vuosina on ilmestynyt lukuisasti
backgammonkirjoja, jotkad kaikki voitaisiin
otsikoida ’'Miten voitan backgammonissa
tietaméttd miten pelataan’. Niin aloittaa
Bill Robertie kirjansa Advanced Backgam-
mon, jota ei voli liittda yllamainittujen teos-
ten pitkdén luetteloon.

Robertie suosittelee uutta julkaisuaan pe-
laajille, jotka ovat lukeneet ainakin Paul Ma-
grielin "Backgammonin” tasoisen teoksen,
ja joilla on jo jonkin verran pelikokemusta.
Pehmeidkantinen kirja koostuu 241 tehti-
vastd, jotka on ryhmitetty sen mukaan, mil-
laisesta asemasta on kyse. Tehtévissé pitas
ratkaista joko tuplaukseen liittyva kysymys
tai maarittda oikea siirto. Kirja ei kasittele
kilpailubackgammonia ja siirtojen merkitse-
misessd on kdytetty yleisesti hyvaksyttyi

Kent Gouldingin ja Paul Magrielin merkinta-
tapaa, jota olen itse kayttanyt Jallun ja Ju-
kan pelissa.

Advanced Backgammon alkaa juoksupe-
lilla ja kasittaa kaiken kaikkiaan 12 otsikoi-
tua kappaletta seka loppuun liitetyn taulu-
kon otteluvoiton todenndkoisyydesta eri pe-
litilanteissa. Kukin kappale alkaa pienelld
johdannolla, jossa kuvataan tehtévissa lapi-
kadyty pelin osa-alue ja mainitaan sen eri-
koispiirteet.

Tehtavit ovat yleensé hyvin vaikeita, vai-
keimpia backgammontehtévid, joita olen
ndhnyt, ja olen varma, etta taman kirjan lu-
keminen hyodyttai jokaista suomalaista pe-
laajaa. Tdmad on yhta laadukas kirja kuin
edeltdjansd Lee Genud vs. Joe Dwek, joka
on paras ikind kirjoitettu backgammonkirja.
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~ VIRALLINEN
MYOTATUNNONANOMUSKAAVAKE

Alleviivaa sopiva vaihtoehto. Jallu-seta palauttaa anomuksesi mydtiatuntoa pursua-
valla vastauksella ja pikku vitsinpoikasella hoystettyna.

Jallu-sedan myétatuntotoimistolle,

(Sind et kuitenkaan) (kukaan ei) (miksei kukaan) usko tata. Oikeastaan ei mitadn hammin-

ialsliedes sattunUl el e ol s (ad g o B el oy
(sen nutipaan katselijan nimi, joka ei voinut pitaa turpaansa kiinni)

olisi seisoskellut juuri selkani takana (naytellen merkkejd) (kuiskaillen neuvoja) (tanssien
Woodoo-tansseja).

No, jokatapauksessa VastUStAIAlIANI ... ...cc.. i iesio i istiasssessussidasasnsanssssassasassnsoss , aivan
(vastustajan nimi)

toivoton pelaaja muuten, oli (2) (5) (9) nappulaa (parrulla) (minun 6 blokkini takana) (minun 8

blokkini takana), kun mina heitin (6-5) (2-1) (viidet tuplaviitoset perdkkain). Vastustajani

heitti sitten (kolmet tuplat) (viidet tuplat) (4—1) ja mind havisin (gammonin) (backgammonin)
(kaikki fyrkkani).

Seuraavan pelin aloitin (2-1) (5-2) (4-1) (jattamalla vahingossa nappulan parrulle). Olles-

sani hyvéssa johdossa tuplasin ja et voi uskoa, ettéd tdmé pelaajarukka kehtasi (ottaa) (pan-

na beaverin) (nauraa). Sitten han heitti (6-1) (6-5) (8 tuplaa perakkain) ja kun han sitten tup-
lasi takaisin, minun oli pakko (dropata) (heittad nappulat huishilskuttiin) (uhkailla ylimieli--
sesti). Oddsit tallaiseen huonoon sakaan ovat (17) (35) (1294) suhde yhteen.

Tama saamarin peli on (pelkkad sakaa) (kommunistista paskaa) (porvarillista hapatusta)

(kertakaikkiaan tarkoitettu vain vesipaille).

Varpilkkiiseloinediressilkla s 0 Ll na b 8 s R e
(oma nimesi)

Aivan sama homma sattui

(minulle) (Uuno Turhapurolle) (Spede Pasaselle) (Paul Magrielille) (Moskovassa -76) maa-
nantaikilpailuissa -81) (Saynatsalossa -80) (Penan kellarissa -79).

Kertomuksesi todella sai minut liikuttuneeksi.

SiFSEMUenVAaTn, . . sttt L s St sl i il L DL i Bl
(vaérin siirretyn siirron numerot)

tsemppia, iloisin terveisin
Jallu-seta



Haikko Crayfish Tournament
18.—-19.8.

Perinteinen Haikon syysturnaus kerdsi tind vuonna S8
paikalle 21 kilpailijaa. Koko viikonlopun kestényt kil- ‘
pailu alkoi perjantai-illan jackpotilla, jossa Olli Lehto
osoitti 8 hengen porukassa parhaimmuutensa.

Tmeisesti hyvi menestys jackpotissa vaikutti Ollin
peliin, silld lauantaina han selviytyi jo padsarjankin fi-
naaliin. Semifinaalissa Ollin uhriksi joutui Lentosen
Pena. Toinen semifinaali oli nuorempien miesten kak-
sinkamppailu, jossa Petri niukasti kukisti Ginon luke-
min 19— 17. Ei ollut Petrista sitten pyhané Ollille mie-
hen vastusta ja niin finaali pttyi tylysti 12—23. Ilmei-
sesti sama mies voittaa Haikossa aina sekd jackpotin
ettéi pidsarjan, koska nain teki Vemakin kevaalld. Jo-
ka tapauksessa hyvin tehty Olli.

Consolation oli Stormbomin Arnon heinid. Finaa-
lissa Arno kohtasi viikonlopun suurimman yllﬁttéjén
Mervi Pantin. Last Chancen finalistit olivat Vema j Ja
Sirkka. Huhu kertoo jostain diilista. ]

Suomen Backgammon r.y. kiittdd Kenneth Bens
kyi ja Matti Karsikkoa lahjoituspalkinnoista.

TAPAAMMEHAN TAAS'! i
PERINTEISEN HAIKKO-CUPIN MERKEISSA

23.-24.03.1985 KARTANON TUNNELMALLISESSA ILMAPIIRISSA

KILPAILUUN ILMOITTAUTUMINEN LAUANTAINA 23.03. KLO 12 MENNESSA
KILPAILUT ALKAVAT KLO 13
CONSOLATION LAUANTAINA
LASTCHANCE SUNNUNTAINA
FINAALIT SUNNUNTAINA

VIIKONLOPPUPAKETTI MK 219/HLO/VRK/2-HH PUOLIHOITO
MK 259/HLO/VRK/2-HH TAYSHOITO

ILMOITTAUTUMISET JA TIEDUSTELUT HAIKON MYYNTIPALVELUSTA PUH. 915-153 133
PS. JACKPOT PELATAAN PERJANTAINA 22.03. KLO 19.30 KARTANOSSA
TERVETULOA!




Pohjois-Suomen Avoimet
Backgammonmestaruus-

kilpailut

ilpailut kdytiin tdna vuonna jo neljignnen ker-

ran. Vain kerran, vuonna 1981 on mestaruus

mennyt Eteld-Suomeen. Silloinen voittaja
oli, kukas muu kuin Matti Karsikko, joka oli téll3-
kin kerralla paikalla. Muut eteldn kilpailijat olivat
Kiksa, Petri ja Salmisen Kaj. Arpa heitti ensimmdi-
sellé kierroksella toisiaan vastaan Matin ja Kaj’'n,
Jjoista jélkimmainen oli niukasti parempi. Petri ja
Kiksa kohtasivat neljannesfinaalissa, jossa Petri
sai oppia tuplaviitosen voiman aivan kdytiannon ti-
lanteessa. Semifinaaliparit olivat P. Rahkonen v.
Kiksa ja T. Himéldinen v. K. Tolonen. Néista finaa-
liin selvisivét Pekka Rahkonen Torniosta ja Kalevi
Tolonen Oulusta. 19. pisteeseen pelattu finaali oli

tasan 18 - 18, kun kéytiin viimeiseen peliin. Rah-
kosella oli pelin aloite kdsissdan koko ajan, ja hén
voitti mestaruuden tilld kerralla.

Consolationissa kohtasivat finaaliparina Jukka
Laaksonen ja Tuomo Ryynénen. Laaksonen oli
ndistd Tornion pojista parempi.

Etelén ukot saivat lohtua joukkuekilpailun kak-
kossijasta, mutta siindkin oli tunnustettava tor-
niolaiset paremmiksi.

Kilpailut pelattiin Kaupunginhotellissa, jirjeste-
Iyt olivat hyvét, videolaite ei toiminut, lunta satoi ja
eteldn miesten Kyyti kylmeni. Mitd tuohon nyt
enad lisddmaan.




4. TAMPERE OPEN
BACKGAMMON TOURNAMENT

Tampereen kilpailun pelipaikka oli téll4 kerralla
muutettu Westerbergilta Hotelli Tampereen teras-
sisaliin. Kilpailun paasarjaan saapui 31 voitontah-
toista pelaajaa, joista 1 Ruotsista, Torniosta ja
Turusta, 13 Tampereelta ja loput muualta. Kaksi-
péaiviinen kilpailu pelattiin lauantaina semifinaalei-
hin asti, jonne selvisivat kaavion yldpuolelta Arno
Stormbom ja Kari Puttonen seka alapuolelta Petri
Pietil# ja Esa Tommila. Naista veikoista jatkoivat
finaaliin Arno ja Petri, joista viimeksi mainittu korjasi
ison pytyn kaapin tai oikeastaan TV:n péille.
Consolationin finaalissa kohtasivat Matti Karsik-
ko ja Tampereen consolationin suuri nimi Pirjo
Pasanen, jonka nyt oli kuitenkin tyytyminen kak-
kostilaan. Last chancen voiton jakoivat Jukka
Nikonen ja Juha Tenhovuori. Joukkuekilpailu jai
tilla kerralla hieman pieneksi, silld vain kuusi kol-
men hengen joukkuetta saatiin mukaan. Paras
joukkue oli Goldfingers, jossa pelasivat Maussi
Pajarinen, Jaakko Salava ja Arno Stormbom. Melko
tiukan vastuksen tarjosivat Matti & Lapset. Tuloslu-
ettelon paattaa Ladies price, jonka voitti Geetta
Karsikko. Onko joskus joku muu voittanut sen?
Kilpailuissa oli hyva huutokauppa ja valttdméaton

sauna, jossa sai pesta tuskan- ym. hien pois. Kat-
selijoina toimivat ugandalaiset nyrkkeilijat eika
enaa kukaan muuttunut Elvikseksi.

TAMPERE BACKGAMMON RANKING.
SYKSY 1984. 15 OSAKILPAILUA.

Finaalin Pisteet Voitot Edellinen

20 in & out

In

pikkuihana kiinni (oma )
etukéateisdiilit
viiden prime

Out

tuplakuutoset
Kuopion kolmonen (2—1)
ihanakiinni(oma7)

ulkokenttapelivs. ulkokenttapeli prime

Daddy
yli 10 tunnin istunnot
ns. uudenaikaiset siirrot

kyttayspeli
3 miraakkelia perakkain
alle 5 tunninistunnot

maitokahvi krapula

olut black jack

campari vanhanaikainen pelityyli
bitterlemon cappucino
nahkanojatuolit viski

joukkuepelit gintonic

Dipoli lumilinnat

runo suomi vesisangyt
laivamatkailu kuumana kayminen
kylmanrauhallisuus Helsinki

Jalmari Lehikoinen Turku

kierotansat linja-autot
lumipallosodat huono onni

18

hyvitys- sijoitus
pisteet

1. Timo Jokinen -3 460 1 9
2. Lasse Pellas -4 435 2 13
3. Juha Ahola -4 430 2 i
4. Tapio Palmroth -3 425 2 4
5. Tapio Lehtimaki -2 365 1 -
6. Vesa Pussinen -2 355 1 -
7. Kari Jokinen -3 335 ¢ 16
8. Kari Taskinen -1 285 1 -
9. Arto Tiainen -1 275 1 8
10. Pertti Livisti -1 265 1 13
11. Jarmo Viitala - 260 - 6
12. AnttiLehmusvirta - 2565 - i
13. Oke Tarri - 195 - 28
14. Ulla Koivulahti - 185 - 20
15. Aki Tarri - 160 - —-
16. Rauno Tiainen - 160 - £k
17. Kari Puttonen = 155 - 15
18. Mervi Pantti - 145 - 10
19. Jussi Rahkonen - 140 = 3
20. Pasi Kuosmanen - 55 - -
21. PetriPietila - 110 - 26
22. MattiLeppanen - 100 - 5
Kimmo Westerberg ~ 100 = 37
Seppo Vuohelainen - 100 - -

25. TomiHuovinen = 90 - 32
26. Petri Savujarvi - 5 - 26
27. PiaNieminen - 70 - -
28. Rabbe Back - 45 = =
29. Antti Seppala - 40 - 1T
30. JuhaMigttinen - sl - 19
Mauri Salminen - 35 = 37

32. Marko Sotisaari - 30 - i
383. Pekka Varsila - 3 - 24
34. Jari Pellas - 20 — =
35. Pekka Rantamaki - 15 - 33
Seppo Lehtonen - 16 - -
Timo Salmi = 15 = -
38. Pertti Kettunen - 10 - -
39. Jukka Autti = 10 - =
Rami Lehtonen - 10 = =

41, LasseLintunen - 8 = o
Tero Paimroth - o - 28
Jouni Salonen - 5 - 20
Matti Hynninen - 5 = =
Kenneth Bensky o 5 = =
Cedric Wrede - 5 - -
Anneli Rahkonen = 5 = -



RASKAS ON LAJI

ennen kaikkea Helsingiss4, lajin raskauden

kotokehdossa. Miti havaitset? Et nie pikku-
lintujen aamutuimaan karjuvan puissa, et huomaa
pikku-ukkojen heridvin aamutoimiinsa, et edes
koe iltaruskon limmittivén takinsisuksiasi, Minne
vain katseesi kddannétkin, kuulet ihmeellisen kali-
nan yli jéitten kilinin laseissa, niet pelaajien fi-
guurin kumartuneina yli poytien, haistat ilmassa
suuren urheilujuhlan tuntua. Ennemmin tai myé-
hemmin, mutta kuitenkin aina, huomaat muuta-
mien kurttuotsaisten istuvan yksin péydin #iressé
tuijottaen pelilautaa ja pudistellen kiharoitaan.
Usein kuuluu myés syvi huokaus yli salin. Olet
ymmillisi. Miti nyt? Moni uhoaa lopettavansa
koko lajin. Miksi? Mutta kuitenkin, kerta kerran
Jélkeen, he kaikki kokoontuvat taas yhteen. Mik:i
on se jalo laji, jossa lopettamisprosentti on niin
suuri, mutta kuitenkin lihes nolla? Niin miki se
on, ihmettelet,. Minki takia niin tapahtuu?

K uljet maaseudulla, kuljet ulkomailla, mutta

Vastaus on yksiselitteisyydessain lihes tyrmii-
vd. Ihmiset opettelevat eliméin.

Mikili ei ikina hévid, ei opi voittamaan. Mikili
aina voitat, et osaa haviti. Mikili aina onni kdy, et
o0saa suhtautua oikein onnettomuuteen. Jos et osaa
taktikoida pelissi, et osaa elimdassikzin. Jos kuu-
miat pelissi, et osaa mydéskiin ratkaista asioita
oikein elimdssikadn. Mikili pelissi osaat padsti
vaikeuksien kautta voittoon, niin miksei myds
muutenkin. Pelimies on aina pelimies, olkoon
sitten kysymys mist:i tahansa.

Témi peli, maailman vanhimmaksi sanottu,
backgammoniksi nimetty, se on se peli, joka opet-
taa tajuamaan kaikki vivahteet mydskin ympiril-
Iisi. Se ei ole vain peli, se on peli, joka opettaa eli-
madan.

marshall mcp

1. ROSENDAHL OPEN

11.-12.5.1985

PE10.5. KLO 19.00 Warm up
LA11.5. KLO 12.00 llmoittautuminen

Huutokauppa
SARJAT MAJOITUS
Main 160,— HOTELLI ROSENDAHL
Consolation 50,— 140,—/hld/vrk/2 hh
Team Tournament 150,—/team 210,—/hl&/vrk/1 hh
lImoittautumismaksu  20,— Lapset 4 — 14 v. 70,—/hl6/vrk
Aamiainen/aamusauna, -uinti/night club
TIEDUSTELUT 931-654 400 Tapio Palmroth

$355% hotellirosendahl hotel
DO I =

Gy Pyynikintie 13 3

33230 TAMPERE FINLAND ARCTIA HOTELS

Tel. (931) 11 22 33, telex 22430

SPECIAL ADDED PRICE
ARCTIA-KORTTI arvo n. 1000,—

19



