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OPENING ROLL

Helteinen kesd on takanapdin. Jaakko S. oli heit-
tdvinddn jo nimipdivdnsd aattona Hangossa ns.
kylmén kiven, mutta polttikin itse ndppinsi. Lie-
ko ollut kiuaskivi. Béckis-tapahtumia riitti joka
kuukaudelle kesilldkin. Monacossa sy6tiin hum-
meria, kun taas Hangossa ja Haikossa oli tarjolla
pienempid Adyridisid. Haikossa lyotiin Ruotsikin
aivan uudessa lajissa.

Sindnsd hassua sanoa ikivanhaa pelid uudeksi.
Vuosituhansia hengissdpysynyt peli ansaitsisi toki
jo moisen renesanssikauden. Jos USA:ssa back-
gammonia pelailee aktiivisesti 30 miljoonaa, niin
kylld sitd koto-Suomessakin hissukseen perdssi
tullaan, Sitdpaitsi ilahduttavaa on, ettd tasomme
on noussut. Vanhat konkarit ovat monesti joutu-
neet ahtaalle, jopa tulleet suorastaan piiskatuiksi.
Helsingissd on innostus kasvanut merkittavasti ni-
menomaan Rocktailsin jokaviikkoisten kilpailu-
jen myotd, Myos Tampere on herénnyt. Hitaatkin
hidmaéldiset kiiruhtavat tatdnykyé viikottain peli-
laudan #direen. Helsingissd jatkuvat kuukausikil-
pailut vanhaan tapaan Adlonissa.

Kuten jo edellé totesin, on backgammonilla mi-
t4 parhaimmat edellytykset yleistyd kautta maail-
man. Harrastuksen levidminen on paljolti meistd

itsestamme kiinni. Loppujen lopuksi jonkin paik-
kakunnan aktivoiminen ei paljoa tarvitse. Joku
osaa sdannot. Hankitaan pelilaudat. Sovitaan
viihtyiséd paikka, jossa vaikkapa maéérdiltaisin ta-
vataan. Sinne kutsutaan tuttavat. Muita haluk-
kaita varten on tirkeitd julkistaa joku kontakti-
henkild, jolta esim. puhelimitse saa lisétietoja.
Backgammonyhdistys auttaa luonnollisesti kai-
kessa edellimainittuun liittyvéssd mielihyvin.

Suotavaa meille kaikille lienee tournamentko-
kemusten kartuttaminen. L#hinna tarkoitan pis-
tepeleji vahintddn 13 pisteeseen. Turhan usein ilta
vierdhtd4 yksittdisten panospelien tai shuettin
(chouetten) parissa. Pitkien pelien harrastusta
edistdisi mielestini 4—8 hengen sarjapelit, jossa
jokainen pelaisi jokaista vastaan. Kun ndm4 tu-
lokset kirjattaisiin, olisi jatkossa mahdollista saa-
da aikaan viralliset kilpailutulokset luonnollisesti
myds huomioonottaen jopa kansallinen hérnddvéd
ranking-haastesysteemi.

Antoisaa backgammonsyksyé
Olli Lehto
Puheenjohtaja

Finnish Open Backgammon
Championship
in Congress Center Dipoli
10—12.12.1982

Ennakkotietoja: Olli Lehto 90-505 3500
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Suomi voitti Ruotsin Haikon karta-
nossa 12—13. elokuuta pelatussa en-
simmdiisessd maiden vilisessd back-
gammonmaaottelussa lukemin
14—11. Ottelut kéytiin viisimiehisin
joukkuein siten, ettd kukin osanotta-
ja kohtasi kaikki pelaajat ja pelit oli-
vat 17 pisteestd poikki.

Ottelu ratkesi Pentti Lehtosen siir-
rettyd Suomen tavoittamattomaan
johtoon lukemin 13—10, kun hén
voitti Mikael Hanssonin murskaavas-
ti 17—3. Kilpailun varsinainen jinni-
tysottelu oli Matti Karsikon ja timin
vuoden maailmanmestaruuskisojen
Intermediate-sarjan finalistin Johan
Aschanin vililld. Aschanin oli pakko
voittaa ottelu pitéskseen ruotsalaisil-
la voitonmahdollisuuden ja sen hén
tekikin, tosin mahdollisimman niu-
kasti lukemin 17—16.

Suomalaispelaajista Matti Karsik-
ko, Pertti *’Spede’’ Pasanen, Pentti
Lehtonen ja Suomen mestari Henrik
Sundman voittivat 3 pelii ja Petri
Pietild 2. Ruotsalaisten vastaava ti-
lasto osoitti maaottelun ainoan nais-
pelaajan Monika Hyttmarkin saa-
neen 2 voittoa, Mikael Hanssonin
jddneen voitotta, Selim Dangoorin,
Hékan Jegendahlin ja Johan Ascha-
nin saaneen 3 voittoa.

Sunnuntaina pelatussa henkils-
kohtaisen Haikko Crayfish Tourna-
mentin finaalissa oli ruotsalainen
Dangoor tamperelaista Pietildd sel-
vésti parempi lukemin 21—11 ja vei
tdten voiton naapurimaahan. Lop-
puottelussa Dangoor karkasi heti en-
simméiisessd pelissd tavoittamatto-
maan 8—~0 johtoon voittaen gammo-
nin tuplauskuution ollessa neljéssa.
Vaisusti pelannut Pietil4 ei endi pys-
tynyt vastaamaan tdhén, vaan johto
kasvoi tasaisesti loppuun asti. Finaa-
liin Dangoor selvisi lyémalla kuului-
san maanmiehensid Aschanin, Raija
Kankkusen ja lopuksi jannittavissi

Suomi voitti Ruotsin backgammonissa
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semifinaalissa torniolaisen Matti
Leppédsen lukemin 19—11. Toisessa
semifinaalissa Pietild kukisti Jorma
Haapasen lukemin 19—12. Tami oli
jo toinen kerta perikkdin, kun suu-
ren suomalaisen kilpailun voitto me-
ni Ruotsiin, silld heindkuussa Hanko
Cupissa Johan Aschan osoittautui
parhaimmaksi.

Todellinen yleisdottelu oli pédsar-
jan finaalin kanssa samanaikaisesti
kédyty consolation-kilpailun loppuot-
telu, missé Pertti Pasanen 16i Jukka
Nikosen 15—10. Consolationiin p&i-
sivét tdssd turnauksessa piisarjassa
kolmella ensimmadiselld kierroksella
pudonneet pelaajat. Consolation-kil-
pailu on olennainen osa backgam-
monturnausta, koska turnaukset
kdydédin cup-kilpailuna ja titen en-
simmdiselld kierroksella putoaa jo
puolet osanottajista. Mielenkiintoa
kilpailuun pidetéén ylla lohdutussar-
joilla, joita voi olla useampiakin pe-
ridkkdin. Viimeinen niistd on nimel-
tddn last chance, jossa onnen osuus
on jo merkittdva (pelit usein vain 5
pisteeseen).

Haikossa jérjestettiin myos aloitte-
leville pelaajille oma kilpailu ja heisti
parhaaksi osoittautui himeenlinna-
lainen Olli Moilanen, joka loppuotte-
lussa voitti Pia Niemisen. Vakiintu-
neen tavan mukaan jaettiin palkinto
my&s parhaalle naispelaajalle, joka
oli Margareta Karsikko.

Haikko Crayfish Tournament oli
ensimméinen Suomessa jérjestetty
iso turnaus, mihin Ruotsista oli saa-
punut koko maan parhaimmisto ja se
avasi uuden aikakauden pohjoismai-
sessa backgammonissa. Pelaajat oli-
vat tyytyvéisid jirjestelyihin ja yh-
dessd tuumin pidtettiin @ tehdi
Suomi—Ruotsi-maaottelusta  joka-
vuotinen tapahtuma. Seuraava maa-
ottelu tullaan ilmeisesti pelaamaan
ensi vuonna Ruotsissa.
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Backgammonyhdistyksen  puheen-
johtaja Olli Lehto onnittelee Pertti
Pasasta Consolationin voitosta seki
ansiokkaasta esiintymisesti maaotte-
lussa. Maajoukkueen varamies Olli
toimi kilpailujen jyrynid todeten kil-
pailujen sujuneen erittiin miellytta-
visti, koska kertaakaan ei juryn vi-
liintuloa tarvittu. Taustalla myhéilee
Haikon kisojen puuhamies Pekka
Sahenkari myds ilmeisen tyytyviise-
ni onnistuneeseen viikonloppuun.
Erityisesti on lisdksi syyta kiittda Oy
Greyhound Ab:ta palkinnoiksi lah-
Jjoitetuista arvokkaista FILA-asuista
ja pelivilineisti,

Foto Kari Kaipainen



KUUKAUSIKILPAILUT

Ténd vuonna pelataan kymmenen
yhdistyksen jésenille tarkoitettua
kuukausikilpailua, jotka muodosta-
vat ns. pisteporssikilpailujen rungon.
10 parhaan kilpailun perusteella rat-
keaa pisteporssin voittaja vuoden lo-
pulla.

Kilpailut alkavat kunkin kuukau-
den ensimmaisen4 tiistaina klo 18.15,
ellei toisin ilmoiteta.

Ilmoittautuminen

Pédsarjaan (= main) on ilmoittau-
duttava kilpailun alkamispaiviani klo
18.00 mennessi, jonka jilkeen viilit-
tOmaésti suoritetaan arvonta.
Consolationiin osallistuvat kaikki
pddsarjan ensimmadiselld taydelld
kierroksella tai aiemmin pudonneet.
Erillinen ilmoittautuminen vaaditaan
vain, kun pelaaja ei ole osallistunut
kilpailun péisarjaan, jolloin on il-
moittauduttava ennen klo 20.00.
Consolation alkaa, kun péédsarjan
ensimmadinen tdysi kierros on pelattu.
Ottelut pyritddn pelaamaan nyt
korkeampiin pistem#iriin kuin en-
nen, esim. 32 pelaajan kaaviossa al-
kaen 1. kierroksesta 9, 11, 11, 13 ja
15 pisteeseen. Consolationissa pela-
taan 9 pisteeseen paitsi finaali 11 pis-
teeseen.
Kuukausikilpailupisteet lasketaan té-
nd vuonna seuraavasti:

1. Pédfisarja

Osanotosta saa 5 pistettd. Tadmén li-
sdksi jokaisesta voitetusta, pelatusta
ottelusta saa 15 pistettd. Voitetusta
neljannesfinaalista 10 lisapistettd, sa-
moin semifinaalista (yhteensi siis 25
pistettd molemmilta kierroksilta). Fi-
naalivoitosta saa 15 lisdpistettd (vh-
teensd 30). Siten 32 pelaajan kaavion
mukaan pelattaessa voittaja hankkii
115 pistetté.

Kolmannesta sijasta ei pelata,

2. Consolation

Osanotosta saa 5 pistettd, samoin jo-
kaisesta voitetusta, pelatusta ottelus-
ta. Semifinaalivoitosta saa 5 lisdpis-
tettd (vhteensd 10 pistettd) ja finaali-
voitosta 10 lisdpistettéd (vhteensd 15).
Nain ollen voittaja kerdd 16-kaavion
mukaan pelattaessa 40 pistetté.

Pisteporssitilanne yhdeksan kilpailun
jalkeen
(Suluissa pelattujen kilpailujen luku-
mHEAri)

JA PISTEPORSSI

43.
45,
46.
47.
48.
50.

52.

58.

60.

63.

. P. Pietila

. Margareta Karsikko
. 'S. Stormbom
C. Ekstrém-Predescu
. M. Karsikko

Pirjo Pasanen
T. Rosentorp
P. Lehtonen
T. Seppéla

O. Lehto

. J. Haapanen
. J. Nikonen

. M. Kuikka

. T. Stormbom
. J. Vuoksenmaa
. R. Kankkunen
. A. Stormbom
. H. Sundman
. H. Sergelius

. J. Aschan

. J. Salava

. M. Antvuori

. B. Kevin

. R. Miettinen
. P. Karppanen
. S. Dangoor

. H. Koskinen

. K. Jokinen

. J. Unho

. M. Pajarinen

Pertti Pasanen
L. Rico-Ruiz

. I Poutanen

. M. Leppéanen
. C. Wrede

. M. Hansson

. P. Luotohaara
. O. Cadia

. R. Strandman
. 1. Barron

H. Lunkka

T. Talvio

K. Salminen
E. Tommila
A. Luotohaara
K. Bensky

M. Hyttmark
L. Nyman

J. Pembroke
K. Lehto

K. Nyman

J. Halinen
Heinolainen
T. Neff

K. Papadopoulos
J. Patanen

A. Rautiainen
J. Ahola

H. Jegendahl
S. Heilakka
L. Ruotsi

M. Toratti

H. Linko

P. Nieminen
M. Palonen
R. Sorsa

P. Stormbom
Westerholm

460
345
335
290
270
255
250
250
245
240
190
185
180
180
170
155
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(1)
(1
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Pisteporssikilpailujen finalistit

Tammikoun kuukausikilpailu:

Paasarja: 1. Petri Pietild

2. Raija Kankkunen
Consolation: 1. Pirjo Pasanen

2. Sirkka Stormbom

Helmikuun kuukausikilpailu:

Piisarja: 1.

2.
. Petri Pietild
D

Consolation: 1

Cristian Ekstrom-
Predescu
Holger Sergelius

Margareta

Karsikko

Maaliskuun kuukausikilpailu:
Piidsarja: 1. Margareta
Karsikko
2. Olavi Lehto

Consolation: 1. Mikko Kuikka
2. Octavian Cadia

Haikko-Cup:

Paasarja: 1. Tony Rosentorp
2. Tomi Seppal4

Consolation: 1. Cedric Wrede
2. Mikko Kuikka

Huhtikuun kuukausikilpailu:

Padsarja: 1. Pirjo Pasanen
2. Petri Pietila
Consolation: 1. Jorma
Vuokseénmaa

2. Tom Stormbom

Toukokuun kuukausikilpailu:

Paasarja: 1. Cristian Ekstrom-
Predescu

2. Sirkka Stormbom

1. Jorma Haapanen

2. Heinolainen

Consolation:

Kesiakuun kuukausikilpailu:

Péaasarja: 1. Matti Karsikko
2. Sirkka Stormbom
Consolation: 1. Petri Pietila
2. Arto Luotohaara
Hanko-Cup:
Pédsarja: . Johan Aschan

|

2. Mikko Kuikka
Consolation: 1. Kari Jokinen

2. Tomi Seppilé

Haikko Crayfish Tournament:

Pédsarja: 1. Selim Dangoor
2. Petri Pietild
Consolation: 1. Pertti Pasanen

2. Jukka Nikonen

Rocktails 30/8 -82:
Tinatuoppivoittaja: Matti Karsikko
Rocktails 6/9 -82:
Tinatuoppivoittaja: Arno Stormbom



SATTUMAN VAIKUTUS
KNOCK OUT-KILPAILUSSA

Jokainen backgammonia pelannut
tietdd, ettei parempi pelaaja valtta-
métté aina voita heikompaansa. Sat-
tuma voi tuoda onnekkaat numerot
heikommalle, joka saattaa vililld
voittaa, vaikka pitemmaén péille pa-
rempi lopulta kerddkin enemmin
voittoja.

Kuinka suuri sitten on sattuman
vaikutus eli tdsmdallisemmin sanottu-
na mikd on todenndkdisyys, ettd pa-
ras voittaa? Erdiden auktoriteettien
mukaan backgammonissa on vain 25
% taitoa ja loput 75 % on onnen eli
sattuman varassa.

Seuraavassa esitetddn  tulokset
erddstd tutkimuksesta, jonka ldhto-
arvot paremman puutteessa ovat ole-
tettuja, mutta lopputulokset antavat
kuitenkin viitteitd siitd, kuinka suuri
sattuman osuus todellisuudessa on.

Tarkastellaan 16 pelaajan kilpai-
‘lua, jonka pelaajat nimetddn kirjai-
milla A, B,...,P. Oletetaan, etté pe-
laajien vahvuudet yhtd pelid kohti
poikkeavat toisistaan 2 % porrastuk-
sella siten, ettd A:n vahvuus on 65 %
(tarkoittaa, ettd A voittaa keskiméa-
rin 65 Y kaikista pelaamistaan pe-
leist4 tdssd seurassa), B:n vahvuus 63
% ja niin edelleen 2 %:n porrastuk-
sella kunnes heikoimman pelaajan P
vahvuus on 35 %. Ottelut pelataan 9
pisteeseen. Lisdksi oletetaan, ettd
keskimadrin puolet peleistd on kah-
den pisteen arvoisia (gammon tai
kahdennettu). Niiden olettamusten
perusteella saatiin tietokoneella si-
muloimalla seuraavat ottelunvoitto-
todennikdisyydet 9 pisteen ottelussa.

Vahvuusero Voittoto-
pelissd %o dennik. %

2 54.5

4 59.6

6 64.4

8 69.3
10 73.4
12 77.4
14 81.0
16 84.0
18 87.0
20 89.2
22 92.0
24 94.0
26 95.6
28 96.8
30 97.8

Voittotodenndkdisyys 9 pisteen ot-
telussa.

Taulukosta voidaan lukea esimer-
kiksi, ettd A voittaa B:n keskimdaérin
54.5 kertaa sadasta ja heikoimman
pelaajan P keskimiirin 97.8 kertaa
sadasta.

Oletetaan, ettd ndméi 16 pelaajaa
pelaavat tavanomaisen knock out-
kilpailun, jonka pelijarjestys arvo-
taan. Nyt kysytddn, mikd on toden-
niakoisyys, ettd paras pelaaja A voit-
taa koko kilpailun. Sama kysymys
esitetddn muidenkin pelaajien suh-
teen.

Simulointi tietokoneella

Kilpailua simuloitiin tietokoneella
10000 kertaa siten, etd joka kerta pe-
lijarjestys arvottiin. Kunkin ottelun
tulos midritettiin - satunnaisiukuja
kiyttden edella esitettyjen todenni-
koisyyksien perusteella. Tulokset
ovat seuraavassa taulukossa.

Pelaaja Voittoja

2870
2131
1555
1138
824
524
360
226
160

MOZErR«—IOQTEDmOUOwWr>

10 000 simuloidun knock out-kilpai-
lun tulokset

Tuloksista havaitaan, ettd paras
pelaajakin voi odottaa voittavansa
vain joka kolmannen tai neljdnnen
kilpailun. T&méi tieto antaa lohtua
entisille Suomen mestareille, jotka ei-
vit voitakaan jokaista kuukausikil-
pailua. Ja huonoimmallakin pelaa-
jalla on teoreettinen mahdollisuus
voittaa. Ehka ylldttaviltikin tuntuva
tulos voidaan selittdd knock out-
jérjestelmistd johtuvaksi. Putoaa-
han siind jo yhdestd hadvidstd pois.
Tietenkin lopputulos on myds riippu-
vainen pelaajien vahvuuseroista, jot-
ka voivat todellisuudessa olla muut-
kin kuin téssi oletetut, tuskin kuiten-
kaan kovin paljon suuremmat, mah-
dollisesti pienemmét.

Sijoittamisen vaikutus

Herad kysymys, voidaanko sijoitta-
malla parhaat pelaajat kaavioon tiet-
tyihin kohtiin parantaa ndiden mah-
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dollisuuksia? Seuraava simulointitut-
kimus valaisee titd kysymysti.

Kahdeksan parasta pelaajaa (A-H)
sijoitettiin kaavioon siten, ettd pa-
remmat pelaajat eividt joudu alku-
kierroksilla vastakkain, vaan saavat
loppupéidn pelaajia ensin vastaansa
ja vasta finaalissa pelaavat kaksi pa-
rasta vastakkain, mikéli ovat voitta-
neet kaikki aikaisemmat vastustajan-
sa. Loput kahdeksan pelaajaa arvot-
tiin kaavioon. N&in simuloitiin 2000
kilpailua, josta tulokset ovat seuraa-
vassa taulukossa.

Pelaaja Voittoja %
A 28.0
B 23.3
C 16.3
D 13.7
E 6.8
F 5.8
G 3.3
H 1.7
I 0.5
J 0.3
K 0.2
L 0.1
M 0.05
N 0
0] 0
P 0

Sijoitussimuloinnin tulokset

Kun niit4 verrataan edelliseen tau-
lukkoon havaitaan, ettd sijoittami-
nen ei ole lisdnnyt A:n mahdollisuuk-
sia voittaa koko kilpailu, mutta sen
sijaan parantanut B:n, C:n ja D:n
mahdollisuuksia jonkin verran arpo-
miskaavioon verrattuna. Mill4 taval-
la sitten sattuman vaikutusta voitai-
siin viahentdd? Paljon kéytetty tapa
on lisdtd ottelun pituutta eli nostaa
tavoite 11 pisteeseen tai korkeammal-
le. Toinen, ehkd tehokkaampi tapa
olisi pelata sarjakilpailuja jokainen
jokaista vastaan kuten shakissa ja
bridgessad on tapana.
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Tusinan verran oli meikilaisid taas
tavoittelemassa maailmanmestarin
tittelid. Sen nappasi yllatysnimi sveit-
sildinen Jacques Michel, joka tiukas-
sa finaalissa 16i Mike Corbettin. Jal-
kimméinen onkin jo tutumpi nimi,
silld Mike oli juuri Bahamalla voitta-
nut Pohjois-Amerikan mestaruuden.
Semifinalistit olivat linsi-saksalainen
Peter Blanchian ja Eteli-Amerikan
Frank Consenhauser, molemmat niin-
ikdan yllattajid. Samaa kertoo myods
oheinen vedonlyontitaulukko, jonka
takana on paljolti asiantuntemusta.
Lista esittelee tavallaan koko maail-
man kérjen. Vain Beattie, Low, Lo-
renz ja tietenkin kaikki suomalaiset
puuttuvat...

Péaidsarjassa Matti Karsikko padisi
32 joukkoon ly6tyddn Kaj Nymanin,
joka oli sattunut arvonnassa vastus-
tajaksi. Pitemmadlle Matti selviytyi
Last Chancessa; nimittdin hienosti
semifinaaliin. Sen voitti muuten suo-
malaisten hyvd tuttu Bob Bishop.
Maininnanarvoinen suoritus oli myds
Jallu Salavan piiseminen Consolati-
onissa 8 joukkoon. Olli Lehdon tie
katkesi heti alkuun 20 pelin ottelussa
niukkaan tappioon 16—17.

Alemmissa sarjoissa ei kukaan
suomalaisista menestynyt. Sensijaan
Ruotsin Johan Aschan klaarasi itsen-
sd ensikertalaisena Intermediate fi-
naaliin.

25/1 33/1

P. Magriel E. Seidel

J. Lester e Gobh_a _

K. Motakhasses M. Senciewitz

J. Dwek W. Horan
M. Maxakuli
G. Scalamandre
E. Tissona
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P. Gartner




Foto Olli Lehto

KUVASATOA
BAHAMALTA

1. Bob Bishop ja hurjat suomalaiset
poolilla,

2. Gino Scalamandre seuraa, kuinka Ka-
tie Wright pérjds. Vastustajana herra
Bud-Monnheim.

3. Paul Magriel valittelee hividtidn péa-
sarjassa tyttdystidvilleen. Etualalla Bob
Bishop vield vauhdissa.

4. Neiti Susanna Koski sattui paikalle
seuraamaan suomalaisten edesottamuk-
sia.

5. Entinen maailmanmestari Paul keskit-
tyméssd Jackpottiin, jonka sitten voitti-
kin.

6. Matti Karsikko vauhdissa.

7. Pertti haroo hiuksiaan. Vanha tuttava
A. Dickman on jélleen sattunut vastapelu-
riksi, ja pudotti Speden jatkosta nyt jo ru-
tiinilla.

8. Ollilla meni vield aika mukavasti.

9. John Rockwell sai tuplakolmoset ja
pudotti Ollin jatkosta.



POHJOIS-AMERIKAN MESTARUUSKILPAILUT
25—31.1.1982

Pohjois-Amerikan mestaruudesta pe-
lattiin -~ Bahamasaarten Nassaussa
Multiple Knock-out systeemilli, jos-
sa 4 flightin finalistit padsivit loppu-
kilpailuun. Muutoin ndmi flightit
olivat luonteeltaan kuten paisarja, I
consol., II consol. ja lastchance. II
flightissa Olli Lehto voitti 3 jenkkii
13 pisteen peleisséd pédsten 16 jouk-
koon. Ollin pudotti niukasti jatkosta
John Rockwell heittamilld- lopussa
tupla kolmoset. Matti Karsikko sel-
vitti itsensd lyhytpelissd flight 1V:ssa
yhdelld byelld ja 3 voitolla hienosti 8
joukkoon. Muut suomalaiset olivat
siirtyneet baarin puolelle jo aikaisem-
min. Mainittakoon, etti Denise He-
mingway paasi flight IIl:ssa neljdn
joukkoon.

OPEN CHAMPIONSHIP

Winner ............ Mike Corbett
Finalist ............. ... Bill Ellis
Semi-Finalist ......... Bruce Rand

Semi-Finalist Marcel Baquiche
Quarter-Finalist . Narvey Goldman
Quarter-Finalist . ... Perry Gartner
Quarter-Finalist . ... .. Sandy Trent
Quarter-Finalist . ... .. Avi Samuels

JACKPOT TOURNAMENT

WINNEE & san & s & e & Paul Magriel
Finalist ........... Mike Maxaculi
Semi-Finalist ........ Perry Grant
Semi-Finalist ........ Bob Cowley

WARM-UP TOURNAMENT

Winner ............... Luigi Villa
Finalist .............. Bob Bishop
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WORLD TEAM

CHAMPIONSHIP

25—31/1 1982, BAHAMA

Finalists ...... Snake, Las Vegas

Semi-Finalists . U.K.I, France I

Quarter-

Finalists ... ... Lucky Strike
USA I
Turnberry
American Women

1—64 Finland (Salava,
Pasanen,
Karsikko)
Monaco

(Mr & Mrs Rolfo-
Fontana, Lehto)
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HOLLANNIN OPEN
2—4/4 1982
SCHEVENINGEN,
DEN HAAG
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Joukko Suomesta menestyi vaatimat-
tomasti. Olli Lehto péisi pisimmiille
télla kertaa pudoten kolmen voiton
jdlkeen Consolationista. Juniorit
Jorma Haapanen ja Esa Tommila
sentddn selvittivat tiensd Beginners-
sarjan Consolationin finaaliin edelli-
sen voittaessa.
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Florida on Kaukana
alliista.
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Finnairin uusi edestakainen lentohinta Floridaan Tidssd vksi esimerkki edullisimmasta padsti:
on tosi edullinen. Erikoishinta on voimassa 10.9. alkaen Orlando (lahelld Disney Worldia), viikko 2 hengen huo-
15.5.1983 asti (18.12.-23.12 kuitenkin mk 3.700,-). neessa mk 3.955:— lentoineen.

Lennot Finnairin koneella suoraan New Yorkiin, jossa Useimmat matkat ovat ohjattuja seuramatkoja,
Finnairin suomenkielinen kenttihenkilostd neuvoo joilla on mukana suomenkielinen opas.

Floridaan jatkajia. Kohteina Floridassa ovat Miami, Fort

Lauderdale, Orlando, Tampaja West Palm Beach. Lihde

nyt Floridan aurinkoon uimaan, surffaamaan, golfia

pelaamaan. Elimykset Floridassa ulottuvat merten sy-

vyyksistd avaruuden aikaan. Kdytd nyt etu hyviksesi, FI NN HI R
kysy omasta matkatoimistostasi Floridan kokonais-

pakettia.
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REVLON-CUP
11.05.1982

Tyttojen ikioma Revlon-Cup pelat-
tiin tdnd vuonna Rocktailsissa disco-
musiikin sdestyksella.

Miehet oli jétetty kotiin lapsia ja
koiria paimentamaan. Ainoastaan
Cristian Ekstrom-Predescu oli paikal-
la tyonsd vuoksi ja hénelld riittikin
ihmettelemistd kun vaimo pelasi. Ja
hyvin hian pelasikin. Ensimméiselld
kierroksella putosi viime wvuoden
voittaja Bambi Nyman ja toisella vii-
me vuoden kakkonen Raija Kankku-
nen. Niin oli heti alkumetreilld pa-
himmat haastajat pudotettu.

Monta muutakin uutta pelaajaa oli
mukana ja sehdn on tosi ilahduttavaa
kun meitd naispelaajia on muutenkin
turhan vdhdn. Enemmén rohkeutta
ja mukaan vaan. Backgammon kun
on siitd mukava peli, ettd vuosien ko-
kemus ja teorian tuntemus eivét la-
heskiin aina takaa voittoa — vaan se
tunto.

Pirjo Pasanen, viime vuoden kol-
monen, piidsi niinikdin ensimmaéisen
kierroksen jdlkeen kotiin hévittydin
Sirkka Stormbomille. Pitkistd aikaa
oli hauska ndhdd mukana porvoolai-
nen Christina Eklof. Omassa himyi-
sdssd pelinurkkauksessaan hédn piis-
kasi vastustajan toisensa jilkeen sel-
viytyen semifinaaliin saakka. Sitten
tuli vastaan Sirkka Stormbom joka
oli erinomaisella pelip44lld. Agressii-
vinen pelityyli ja muutama tarkoin
harkittu riskinotto toivat loppuvai-
heessa tuplatun gammonvoiton ja
niin Sirkka siirtyi finaaliin.

Sielld odottelikin jo malttamatto-
mana illan leopardinainen Irmeli
Poutanen joka oli helposti ja nopeas-
ti tehnyt selvdid jdlked kaikista vas-
tustajistaan. Tahti jatkui finaalissa
samaa rataa. Sirkka ei montaa kertaa
ehtinyt edes toivoa kun tilanne oli
Melille 8—0. Sirkka antoi sitten kuu-
lan pelin alkuvaiheessa ja hévisi —
kuinkas muuten — gammonilla.
12—0 riittikin Melille voittoon ja
kiinnitykseen Revlon-Cup-pokaaliin.
Tulokset:

Winner Irmeli Poutanen
Finalist Sirkka Stormbom

Revlonille taas suurkiitos mahta-
vista kauneusainepakkauksista ja
Geetta Karsikolle kilpailun jarjesti-
misesti.

ROSA di ROVIA

Varit, jotka on soinnu-
tettu niin kuin vain
[taliassa osataan.
Pukeutumisen varit.
Elamisen vérit.
Rakkauden varit,

Roman Wine, Rosa
Romana, Cappuccino.

TIME IS MONEY
TIMING IS NO MONEY
IF THE GAME IS OVER

Olli
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BACKGAMMON QUIZ

emmalla alhaalla. Ratkaisut seuraav

o. Kotipesa vas

alkoisilla nappuloilla pelaavan siirtovuor

Tehtavissa v
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DOUBLING QUIZ

Ratkaise tuplausta kisittelevét tehtévdt. taan yhdeksi pisteeksi. Valkoisen koti-
Tehtédvit ovat kilpailutilanteita, paitsi n.o  kenttd on oikealla alhaalla. Tehtivit vai-
5, pistetilanne pelin oikeassa laldassa, keutuvat siten, ettd ensimmiiset ovat
pelit 15 pisteeseen. Tehtdvdssd viisi on aloittelevalle pelaajalle, kun taas viimei-
voimassa Jacobyn sdéntd, jonka mukaan set keskitason pelaajalle.
gammon- ja backgammonvoitto laske-
Tuplaako valkeé, ottaako musta
ur:?i:n vastaan? Tupla? Vastaanotto?
1 Opist. 2
4
64
0 pist.
3 10 pist. 4
11 pist.
64
A 4

jacoby rule
- myds vastaan otettava, silld mustalla

Ratkaisut tehtaviin: on riittava voittomahdollisuus, mut-
1. Juoksupeli nayttdd mustalle edul- ta on vihemmén kuin 15 % jéljessa.
liselta — onhan valkealla kaksi nap- 2. Valkea johtaa juoksupelid 103—
pulaa mustan ulkokentilla. ’Hiam- 114, joten tupla tuntuu selviltd. Peli
mistyttdvdd’’ kuitenkin pip-count on ei kuitenkaan ole juoksupeli, vaan
valkean eduksi 92—104. PIP- Holding-game (kts. Suomen back-
COUNT: jokaisesta nappulasta kol- gammon uutiset 1/1982 s. 17 kan-
miossa lasketaan kolmion pisteméird sainvilinen sanasto), jossa taas rat-
(esim. oma viitospointti 5 pistettdi, kaisee ajoitus; ndin ollen musta on
vastustajan ykkospointti 24 pistettd). ’’johdossa’ 11 pisteelldi + valkean
Nappuloiden pisteméérien summa on  heittovuorolla. On hullua tuplata ja
pelaajien pip-count. Valkean johtoa- antaa mustalle gammonvoitolla koko
sema edellyttda tuplaa. Tupla on ottelun voittomahdollisuus.




Jatkoa edelliselti sivulta

3. Mustan timing on auttamattoman
huono ja se huononee jokaisella mus-
tan ja valkean heitolla, silli valkea ei
siirrd lainkaan viitosta tai kuutosta.
Gammon hivié leijuu ilmassa kaikil-
la mustan kuutosilla (poikkeus mah-
dollisesti 1—6), kun taas valkealla ei
ole ainuttakaan huonoa heittoa.
Droppaamalla tuplan musta voittaa
pisteen, jonka olisi todenniikoisesti
gammontappiossa hdvinnyt.

4. Tamai lopputilanne lienee monelle
jo tuttu. Musta antoi pistetilantee-
seen nojaten aikaisen tuplan, jonka
valkoinen otti vastaan. Valkea miettii
nyt tuplaa, silli mustan mahdollisuu-
det tuntuvat minimaalisilta. Kaikesta
huolimatta tilanne ei missdidn ta-
pauksessa ole tupla! Mustan voitto-
mahdollisuus 5/6 (valkea ei heiti
tuplaa) x 8/36=2/9 (musta onnis-
tuu ulosheitossa: 6—6, 6—5, 6—4,
5—5, 4—4, 3—3)=10/54=18,5 %
on aivan liian hyvi tuplausta ajatel-
len. Musta ottaa vastaan ja tuplaa
seuraavalla heitolla kahdeksikkoon,
jolloin peli on katkolla myos mustal-
la! Tuplaamatta téta pelid tilanne on
joko 12—9, joka hivitstd huolimatta
on erittdin hyva tilanne valkealle, tai
murskaava 14—7, jossa mustan voit-
tomahdollisuus on vain n. 1/20.

5. Témi on yksi hdmmaistyttavim-
mistd backammon tuplaustehtivis-
td... Tdssd tehtavissd on oikein tup-
lata ja oikein ottaa vastaan beaveri-
na!!! Mustallahan on 2 vaihtoehtoa,
(A) heittds tai (B) tuplata. A: 36:sta
pelistd musta voittaa 11 ja haviaa 25
(valkoinen tuplaa jos musta ei osu).
Jokainen peli on yhden pisteen arvoi-
nen, Jacoby rule (!), joten lopullinen
hévio 25—11 = 14 pistettd. B: (i) val-
kea vastaanottaa; musta voittaa 11
pelid gammonilla ja haviaa 25 tuplat-
tua  pelid. Lopullinen  hivis
50—44 = 6 pistettid. (ii) beaver; musta
voittaa 11x8=88. Valkea voittaa
25 x4=100. Lopullinen h&vié 100—
88 =12 pistettd. Nain ollen tupla ja
beaver!

6. Pelin kulku: Jos valkea osuu
(5:4), on valkean saatava molemmat
nappulat parrulle voittaakseen pelin.
Tdma voi olla jo vaikeaa, sill4 valke-
an timing on huono ja néin peli voi
padttyd mustan juoksupelivoittoon
ja myos koko ottelun voittoon! Mi-
kéli valkea ei osu, sille voi vield avau-
tua mahdollisuus syddd nappula
(mahdollisesti 2 nappulaa) mustan
ykkospointista. Nain valkea pelastaa
varmasti gammonin, mutta h&viaa
koko ottelun, ellei onnekkaasti saa
kahta nappulaa syédyksi, avaamalla
esimerkiksi oman kakkospointin!
Niin ollen on odotettava, silld tup-
laamatta voit hévita pelin ilman gam-
monia(!) ja koko ottelun voittomah-
dollisuus séilyy.

BACK
GAMMON
QUIZ

RATKAISUT

1. Siirrd yksindinen nappulasi vas-
tustajasi 7-ruudusta omaan 10-ruu-
tuusi. Siini se on eniten hyodyksi, jos
sitd ei syoda. Jos siirrdt muulla taval-
la, on jatko vaikeampi.

2. Nouse vastustajan J-ruudusta ha-
nen 7-ruutuunsa, jotta hin ei voi va-
paasti siirt44 kahta 12-ruudussa ole-
vaa nappulaansa. Vaikka hin saisi-
kin sinut syétys, on sinulla 12 takai-
sinsyontiheittoa, ellei hin syé bloc-
killa (1—1, 3—3, 6—6), jotka ovat
joka tapauksessa hyvii heittoja mus-
talle. Tuo kakkonen 8-ruudustasi 6-
ruutuusi.

3. Lahde wvastustajan 1-ruudusta
omaan l2-ruutuusi. Niin nouset
juoksupelissd  tasoihin  104—104.
Koska musta heittii seuraavaksi, on
voittomahdollisuutesi hieman alle 50
Y. Jos jadt kyttaamadn sydntimah-
dollisuutta, on voittomahdollisuutesi
pienempi.

4. Syb musta kolmella nappulalla 1-
ruudustasi, jolloin yksi viitonen on
tuotava  vastustajasi  10-ruudusta
omaan 10-ruutuun. Musta syo, jos
heittid 6—4 seuraavaksi, mutta muu-
ten jatkopeli on huomattavasti hel-
pompi kuin ns. safety play vaihtoeh-
dossa (vastustajan 10-ruudusta kotiin
ja kaksi nappulaa pois).

5. Karkaa vastustajan 4-ruudusta
kuutosella ja nosta kakkonen §-
ruudustasi turvaan 6-ruutuun. Pri-
mea (kuusi perdkkiisti blockia) ei
kannata tehd4, silld musta uhkaa teh-
déd saman tempun. Varmista voittosi
karkaamalla nyt, kun vield voit va-
paasti paeta.

6. Siirrd viitonen 6-ruudustasi 1-
ruutuusi ja nelonen 7-ruudusta 3-
ruutuusi. Kannattaa rikkoa prime,
koska tarvitset toisen mustan syon-
nin voittaaksesi. T4hin saat mahdol-
lisuuden, jos musta heittdd seuraa-
vaksi ykkosen. Huomaa, ettei edes
1—6 ole mustalle voittoheitto.

7. Rohkeasti vain: jdt4d kolme yksi-
ndistd kotikentillesi; sy® musta ja
siirrd 3-ruudusta l-ruutuun seki téy-
denni uusi primesi vastustajan 12-
ruudusta omaan 10-ruutuusi. Riskii
ei ole rohkealta niyttavista pelistd
huolimatta. Mutta jos musta sy0,
saat lisdaikaa yrittdad syodd toisen
mustan nappulan ja pyrkii gammon-
voittoon. Jos h#n heitt44 3- taj 2-
tuplan, saat heti syéntimahdollisuu-
den.
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MOTAKHASSUS

1970-luvun  alkupuoliskolla ilmestyi
kansainvilisille backgammon-aree-
noille salaperdinen hauskannikoi-
nen, hiljainen, uusi pelaaja, jota ku-
kaan ei tuntenut. Taidokkaalla pelil-
ladn hédn mykisti sen hetkisen back-
gammon eliitin  kukistaen nimek-
kdimmit ammattipelaajat yksi toi-
sensa jalkeen ja selviytyi palkintosi-
joille. Jokaisessa kilpailussa, mihin
hén osallistui. Mielenkiinto ja uteliai-
suus muukalaista kohtaan lisaantyi
ja tiedustelut hdnen taustastaan kas-
voivat, mutta kaikkialla oli sein vas-
tassa.

Muukalainen pukeutui viimeisen
kansainvilisen huippumuodin mu-
kaisesti. Kello, kultainen kaula- ja
ranneketju kertoivat selvid kieltddn
varakkuudesta. Herrasmiesmaéinen
hieno kiytos ja tavat taasen hyvisti
kodista ja kasvatuksesta.

Hin omasi kaikki ne ominaisuu-
det, joilla kansainviliset seurapiiri-
toimittajat ruokkivat viikottain skan-
daalinalkéisid lukijoitaan, mutta hé-
nestd ei koskaan oltu kirjoitettu ri-
vidkdin, ei mainittu edes nimed.

Outo ilmestys puhui englantia,
ranskaa ja saksaa vieraalla korostuk-

8. Tuo nappula 12-ruudustasi 5-
ruutuusi. Niin pysyt pelissa heittipi
musta mitd tahansa (vaikka 5—35).
Vaikka musta saisikin, sinulla on hy-
vt mahdollisuudet sysdd hinet uu-
delleen. Jos musta heittdi 5—1, saat
mahdollisuuden sy6di toisen mustan
nappulan. Jos musta ei syd, saat to-
dennékaisesti S-ruutusi suljettua seu-
raavalla heitolla.



Jatkoa edelliselté sivulta

sella, joten syntyperdn tdytyi l0ytyd
jostain muualta kuin Euroopaasta tai
amerikasta.

Kasvoja tutkailtaessa sivusta tark-
kailija ei 16ytényt millekddn rodulle
kuuluvia ominaispiirteitd, mutta
saattoi kuitenkin sulkea pois puh-
taasti aasialaisen syntyperin.

Thonvari ja kielitaito poistivat
osaltaan Afrikan laskuista.

Jaljelle jdivat Suomi, Itdeuroopan
maat sekd Lahi-itd.

Suomalaiset harrastelijat ottivat
ensimmadiset haparoivat askeleensa
noihin aikoihin Euroopan backgam-
mon keskuksissa ja kieltaytyivit ensi
silmaykselld jyrkasti tunnustamasta
hinté yhdeksi omistaan.

Sivusilmaélld, taustalta meikélaiset
farkuissaan vield paivdn pari ihmetté
seurasivat ja vakuuttuivat itsekin, et-
tei se Suomesta ole, kun ei edes osaa
ryypéata.

KGB:n agentti? ei kai ne muut
tuolla tavalla matkustele ja backgam-
monia 0saa.

Vuodet vierividt ja menestys sekd
maine taitavana backgammon pelaa-
jana kasvoivat. Ihmisen pohjaton tie-
donhalu ja uteliaisuus kerdsi muru-
sen sieltd ja toisen taaltd. Agenttiteo-
riakin unohtui, mutta mysteeri silyi.
Kun kaikki tiedonjyviset kasattiin
vhteen, pdadyttiin tulokseen, ettd
muukalainen oli syntyddn Lé&hi-
iddstd, Iranista, seudulta, jossa back-
gammonin siemen kylvettiin maa-
han.

Onkohan backgammonin keksija
joku hinen muinaisista esi-isistdén,
silld kirjoista ja tietokoneista hén ei
varmasti taitoaan ammentanut?

Kilpailuissahan jokainen osanotta-
ja joutuu rekisterdinnin yhteydesséi
ilmoittamaan nimensid. Muukalaisen
nimi oli esiintynyt listoilla mitd moni-
naisimmissa muodoissa, mutta viime
aikoina vakiintunut muotoon Kumar
Motakhassus. Olisi mielenkiintoista
tietéd, kirjoittiko hiin itse nimensa eri
tavoilla, vai kirjoittivatko jarjestdjat
jatkuvasti kaavioihin virheellisesti?

Tapasin Kumar Motakhassuksen
kuluvan vuoden tammikuussa jouk-
kuemaailmanmestaruuskisojen  yh-
teydessd Bahamasaarilla ja olin tuo-
kion tilaisuudessa jutella hinen kans-
saan kahden kesken.

En tiedd, tunteeko Kumar jonkin-
laista lukkarin rakkautta meihin suo-
malaisiin kummajaisiin, koska itse
erakkomaisena tyyppind on varmasti
huomannut meidén viihtyvén parhai-
ten omassa tiiviissd seurassamme,
jonne ei muilla juuri ole asiaa, mutta
tiytyy sanoa, ettd sympaattisempaa
vaikutelmaa kanssaihmisestd harvoin
saa.

Kumar Motakhassus pitdd majaa
nykyisin Lontoossa, jossa jakaa ko-

tinsa sveitsildisen Rosenmarie-vai-
monsa kanssa. Vaimo osallistuu mie-
hensd ’tyématkoille’” pelaten alem-
missa sarjoissa vaihtelevalla menes-
tyksella.

Kumar kertoi syntyneensé 29. péi-
vand maaliskuuta 1933 ja muutta-
neensa Lontooseen vuonna 1973,

Ne 40 vuotta, jotka sijoittuvat ha-
nen syntyminsi ja Lontooseen muu-
ton viliin, jdivit hamaran peittoon,
mutta huhut sitkedsti liittdavat hanen
menneisyytensd ex-shaahiin, ehké
sen vuoksi, ettéd timén kaltainen olet-
tamus tyydyttdd parhaiten hiinen sa-
laperidisen elaminsa spekuloijia.

Siirryttydani puhumaan itse aihees-
ta backgammonista Kumarin salai-
nen arkku aukeni, ja jonkunlainen
varauksenomaisuus 3. asteen kuulus-
telusta katosi. Englantiin muuton jal-
keen Kumar aloitti ahkeran back-
gammeon -peluun kymmenen vuoden
tauon jilkeen ts. kertomansa mu-
kaan kolmikymmenvuotiaana hén
lopetti sdannéllisen pelaamisensa pit-
kihkoksi ajaksi. Pelurin ura oli tullut
aloitettua jo 10-vuotiaana.

Parhaat backgammon saavutukset
sijoittuvat 1970-luvulle, jolloin hin
saavutti 17 perdttdista voittoa péi-
sarjoissa. Biarrizissd hdn voitti finaa-
lissa amerikkalaisen legendaarisen
herrasmichen ja maailmankuulun
backammon-taiturin Ted Basset’in.
Viikkoa mydhemmin Pariisissa kan-
sainvilisissd suurkilpailuissa he koh-
tasivat loppuottelussa jélleen, ja tu-
los oli sama.

Suurin voittosumma kilpailuissa
oli Lontoon Handicupin backgam-
mon kilpailussa £ 32 000,—.

Kysyessani hineltd, kuka on maa-
ilman paras backgammon-pelaaja,
hén sanoi, etti vastausta on todenné-
koisesti mahdotonta antaa, koska jo-
kaisella pelaajalla on oma persoonal-
linen tapansa pelata. Kolme erittdin
taitavaa amerikkalaista pelaajaa voi
kuitenkin nimeltd mainita lukeutu-
viksi maailman huippujen joukkoon:
Paul Magriel, Roger Low ja Jason
Lester. Eurooppalaisia hin ei arvosta
yhtd korkealle silld hinen milestédén
pelaajat kuten Joe Zwek, Ezra Tisso-
na, Robby Lorenz ja Marcel Baquice
esimerkiksi pelaavat huonosti kovan
psyvkkisen paineen alla.

Lisdksi Kumar korosti sitd, ettd

suurenkaan kilpailun voittaminen,
vaikka voittoja olisi useita perdkkéin
ei tee pelaajasta hyvii pelaajaa, silla
backgammonissa on aina muistettava
onnen erittdin suuri osuus. Huippu-
tasolla taidon osuus on korkeintaan
15 %:n luokkaa, kun onnen osuu-
deksi jaa 85 %:a.
Huhut kertovat Kumar Montakhas-
suksen olevan erittdin taikauskoisen
esim. hin pelkéi lentdmistd, vaimon
lisndolo pelattaessa tuo epdonnea
hénelle, samoin jos vastapelaaja no-
jaa pdatdadn kisiinsi.
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Kumar osin myonsi, osin kielsi.
Lentdmistd vastaan hinelld ei ole mi-
taan pelkoa. Hén rentoutuu lentoko-
neessa aivan samalla tavalla kuin
missd tahansa muussa kulkuneuvos-
sa.

Vaimon ldsndollessa Kumar ei voi
voittaa. Monte Carlon maailman-
mestaruuskilpailuissa vaimo seurasi
hdnen pelidgdn 11 pisteen ottelussa.
Vastustaja meni vastustamattomasti
10—0 johtoasemaan, jolloin vaimo
sai tarpeekseen ja ldhti. Hetken ku-
luttua pelin jatkuttua Kumar nousi
poydidstd voittajana pistein 11—10!

Jos wvastapelaaja nojaa kisiinsa
pailldadn hinelld on huolia ja huolet
siirtyvdat Kumarille (??) ja pelaami-
nen tulee hénelle erittain raskaaksi.

Kumar viitti, ettd hinellda on pelis-
si erittdin huono onni, hdn on maail-
man huono-onnisin pelaaja ja todis-
tajia on vaikka milld mitalla! Alussa
aloittaessaan Kkilpailu-uransa hién
ajatteli huonosta onnestaan ’’so
what”’tyyliin mutta kun mairatyt ul-
kopuoliset peliin vaikuttavat asiat
kerta toisensa jidlkeen toistuvat sato-
ja jopa tuhansia kertoja on pakko al-
kaa uskoa henkimaailman olevan
mukana hinen peleissdin.

Kumar Motakhassuksen muista
harrastuksista mainittakoon uiminen
ja Casinojen rahapelit: roulette, bac-
cara lukuunottamatta Black Jackia.

Kysyin lopuksi, onko hénella aiko-
musta kirjoittaa joskus backgammo-
nista kirja ja luovuttaa salattuja tie-
tojaan jidlkipolville. Vastaus oli: ei
backgammonista, mutta ehkd omas-
ta elimdistdni joka on ollut erittdin
vaiherikas ja mielenkiintoinen!

Saavutuksia:

Biarritz voittaja 2 kertaa, Pariisi
voittaja, Venetsia semifinalisti, Mon-
te Carlo finalisti (25—24), Euroop-
pa-Amerikka 63 pisteeseen (2 miehi-
set joukkueet) K. Motakhassus—
P. Magqriel 62—63.

Syksyn -82 kilpailuja

16—17. lokakuuta Venetsia, Italia

28—31. lokakuuta Turnberry Isle
Florida

29—31. lokakuuta Tornio
(pisteporssikilpailu)

lopulla marraskuuta Wien

10—12. joulukuuta SM Dipoli

Kuukausikilpailut 5/10, 2/11 ja
7/12, Adlon klo 18.

Backgammon a la Rocktails maanan-
taisin, paitsi 6/12.

Mahdollisia muita kilpailuja (kutsu
erikseen):

Karsinta Italia—Suomi maaotteluun
Haikko Tournament

Sport 2000-cup, Tampere Rosenthal



Kumar Motakhassus vs. Luigi Villa

Monte Carlo 1981 Jackpot Tournament
2. kierros, pelit 11:sta poikki, tilanne 8—6

13. peli

Motakhassus

1.

2. 63 24/15

3. 6—4 24/20%, 20/14
4, 3—1 bar/24, 14/11
5. 5—5 bar/15%, 6/1%(2)
6. 6—5 15/4*

7. 5—3 bar/20, 8/5*

8. Take

9. 3—3 bar/22, 13/4*
10. 6—2 13/11%, 13/7
11. 4—1 8/4, 22/21

12. 4—2 7/3%, 11/9

13. 4—1 9/5%, 6/5

14. 4—2 24/20, 8/6

15. 6—6 1]

16. 1—1 bar/22, bar/24
17. 4—1 13/12*%, 24/20
18. 2—1 22/20, 13/12
19, 5—1 12/11*, 20/15
20. 6—5 20/14, 20/15
21. 1—1 12/11, 15/14(2), 6/5
22. 3—3 11/8(2), 14/8
23, 52 20/13
24, 2—1 14/12, 14/13
25. 5—3 12/4
26. 4—4 13/79%(2), 9/5(2)
27. 6—4 872, 5/1
28. Double

Tilanne 10—6

N&mé miehet pelaavat todella hyvai
backgammonia. Villan epdonneksi
Onnetar hylkasi hdnet tdssd pelissa.
Villan tuplaus seitseminnessa siirros-
sa oli erinomainen, ei ainoastaan ase-
mallisin perustein vaan myés peliti-
lanne huomioiden. Motakhassusin
nappuloista kaksi oli ykkospointissa
poissa pelistd, mutta hidn otti tup-
lauksen vastaan, koska hinelld oli
erinomainen mahdollisuus vallata
Villan viitospointti ja pelissd voi sat-
tua vield vaikka mitd. Heitot 9 ja 10
olivat Villalle katastrofaalisia ja Mo-
takhassus sai niiden aikana aloitteen
késiinsa. Sen jialkeen peli kulki edes-
takaisin kummankin pyrkiessid voit-
toasemaan.

Heitot 17—20 muodistavat pelin
kéddnnekohdan. Motakhassus valtasi
ulkokentdn ja saavutti koko kentin
hallinnan. Hinen tuplauksensa nel-
jdin tuli myéhdan, mutta on huo-
mattava, ettd Villa voi ottaa tuplauk-
sen vastaan ja samalla tehd4 téstd vii-
meisen ottelun tuplaamalla edelleen
kahdeksaan. Luonnollisesti Motak-
hassus halusi vahvimman mahdolli-
Sen aseman tamén tapahtuman varal-
le. Villa siirsi heittojen 23—27 aikana
melko heikosti, mutta nami siirrot
eivit vaikuttaneet pelin lopputulok-
seen.
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Villa

13/7, 8/7
13/9, 6/5
bar/10*, 13/8
24/14*
bar/20, bar/21
bar/21*, 14/9

bar/20%*, 20/14

%]
4]

bar/22
bar/23, bar/20

1%

bar/22*
8/4*, 23/22
13/7, 6/4
bar/22, 6/4

22/14
%)
0]

bar/22, 7/6
9/4, 9/7
8/2, 8/5
7/2, 6/3
22/16, 5/2
bar/22, 3/1

22/14

BACK
GAMMON

A LA
ROCKTAILS

Rocktailsin backgammonin viikko-
kilpailut pyorahtivit kayntiin maa-
nantaina 30.08.1982, kesdtauon jél-
keen. Viikkokilpailujen ottelupédivi
tulee siis syyskautena olemaan jatku-
vasti maanantai-ilta, poislukien
6.12.1982. Rocktailsin ovet avataan
maanantaisin klo 18.00 ja ilmoittau-
tumisaika paittyy klo 18.15. Maa-
nantaikilpailujen pelit pelataan kah-
dessa eri sarjassa: main-sarjassa, jo-
ka on tarkoitettu jo jonkin verran pe-
lanneille sekd open-sarajassa joka on
tarkoitettu vasta pelin hienouksiin
tutustuvalle aloittelijalle. Osanotto-
maksu kilpailuihin on 50,— main-
sarjassa ja 25,— open-sarjassa. Osa-
nottomaksuista koostuvalla tuotolla,
jonka Rocktails lahjoittaa Suomen
Backgammon ry:lle, rahoitetaan 3-
henkisen edustusjoukkueen matka-
kustannuksia backgammonin jouk-
kue-MM-kilpailuihin Bahamasaarille
tammikuussa -83. Jokaisessa viikko-
kilpailussa palkitaan main-sarjan
voiltaja Rocktails-tinatuopilla, ja ai-
noastaan tinatuopin voittaneet hen-
kilot ovat oikeutettuja loppukilpailu-
paikkaan, ja juuri loppukilpailuissa-
han ratkaistaan ne kolme henkil4,
jotka ldhtevidt Bahamalle.
Open-sarjassa kaksi viikkokilpai-
lua voittanut henkilo katsotaan myos
kolpakon arvoiseksi ja siten myos
loppukilpailupaikan veroiseksi.
Rocktailsissa pelataan backgam-
monia muinakin iltoina kuin maa-
nantaisin. Innokkaat klubilaiset ja
backgammonin harrastajat kokoon-
tuvat joka ilta suurien backgammon-
poytien ympirille joko itse pelaa-
maan tai tarkkailemaan Suomen par-
haimmistoon kuuluvien backgam-
mon-virtuoosien pelindytteitd. Myos
aloittelijat sekd vasta pelista kiinnos-
tuneet henkil6t I6ytavit itselleen
opastusta ja valmista peliseuraa joka
ilta Rocktailsista. Rocktails ei siis ole
vain klassinen disko, jossa voit tans-
sia ja viihtyd hyvidssd seurassa vaan
se on paljon enemmén, se on tapa
eldd ja viettdd vapaa-aikaa.
Pistdydypé siis pelaamaan back-
gammeonia a la Rocktails, tule yksin
tai kaksin ja olet aina tervetullut.
Rocktails on auki ma—ke 19—01,
to—la 19—02, maanantaisin pelaajil-
le jo klo 18.00.

Lari-Pekka Ruotsi
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Jaakko Salava (BG-Uutiset 5/78)

PELIEN KUNINGAS — KUNINGASTEN PELI

Backgammonin historia on pitka,
monimutkainen, erittdin epétéydelli-
nen ja kiehtova. Ensimmadiset viitteet
backgammonin esiasteista ovat n.
5000 vuoden takaa eteldisestd Meso-
potamiasta, siis nykyisestd Irakista.
Myds Egyptin faaraoiden tiedetdin
pelanneen backgammontyyppisid pe-
lejd. Vanhoilla roomalaisilla oli tapa-
na pelata meiddn aikamme ’’résy-
pokkaa’’ vastaavaa pelid backgam-
monilla, siis pareittain toisiltaan vaa-
tekappaleita padlta. Keisari Neron
panos vastasi n. 60 000 nykymarkkaa
per piste. Richard Leijonamielen ar-
meija pelasi sitd sotaretkilldédn. Tans-
kan kuningas Kristian IV ja Ruotsin
kansleri Axel Oxenstjerna pelasivat
1600-luvulla backammonia Tanskan
salmien tullioikeuksisia.

Mist4 sitten pelin nykynimi *’back-
gammon’’ on syntynyt? — Walesin
kielen mukaan se tulee sanasta ’’bach
cammaun’’ = pieni sota. Keski-eng-
lantilainen versio ’baec gamen’’ on
siis peli, jota pelattiin sotaretkiltd pa-
lattaessa. Yksinkertaisin selitys sille
lienee se seikka, ettd backammonpeli
oli useimpien shakkilautojen taka-
puolella — siis ’backgamen’’.

Backgammonia on kutsuttu ’’pe-
lien kuninkaaksi’’ ja se on ollut ku-
ninkaiden pelind vuosituhannet ja si-
ta ovat pelanneet monarkit, aateliset
ja rikkaat nousukkaat. Nykydin back-
gammonlauta vuorottelevanvérisine
ohuine kolmioineen on tuttu useim-
mille, myos lapsille, yhteiskunnalli-
sesta asemasta tai varallisuudesta
riippumatta.

Pinnallisesti tarkastellen backgam-
mon on pelkki arpanappuloin pelat-
tava tuuripeli. Aloittelija voi voittaa
pelin, jopa lyhyen ottelunkin ammat-

tilaista vastaan mutta heittojen tuo-
ma onni tasaantuu ja pitkdédn pelat-
taessa parempi pelaaja voittaa viistd-

mittd. Lapsista backgammon on
hauskaa, aikuiset pitdvit sitd muka-
vana sosiaalisena toimintana; siitd on
olemassa mitd erilaisimpia kilpailu-
muotoja ja se on hienoin uhkapelita-
pa mitd koskaan on keksitty.

Backgammon on todella upeasti
suunniteltu peli. Kahta identtisté ot-
telua ei tule, tasapeleji ei ole olemas-
sa. Pelit ovat nopeita (kilpailupelit
keskiméérin alle 10 minuuttia). Onni
ja taito sekoittuvat késittdmattdmas-
ti siind médrin, ettd yksi ainoa heitto
voi muuttaa pomminvarmaan voit-
toon tai murskatappioon vievin ti-
lanteen. Pelkk#d arpakuutioiden ki-
sittely, onnekkaan heiton odotus ja
epdvarma aavisteluonnen kddntymi-
sestd pitévit pelaajan koko ajan jan-
nittyneend ja usein voi melkein kuul-
la oman sydimensid tykytyksen tiu-
kassa tilanteessa.

Kuten kaikki klassiset pelit myos
backgammon on sotatilanne mikro-
koossa. Kaksi vihollisarmeijaa ottaa
yhteen, yrittdé lapiistd toistensa lin-
joja, ottaa vankeja matkallaan ja ra-
kentaa esteitd vihollisen etenemisen
vaikeuttamiseksi. Jokaisen heiton
jalkeen joukkojen komentajan tulee
padttdd hyokitdko, puolustaako, vii-
vyttaiko hetken, tehddkd ansa, vii-
jyako vai miten ajoittaa tilanne aina
uudestaan.

Niami ovat epiileméttd niitd piir-
teitd, jotka ovat pitdneet ’’gammo-
nin’’ elossa vuosisatoja. Pelin nykya-
jan renesanssin syy on kuitenkin var-
masti 1920-luvulla jonkun neropatin
keksimé tuplauskuutio, Tdmé simp-
peli keksinté muutti tdysin pelin luon-
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teen. Tuplauskuutio suurentaa sen
strategista ja psykologiasta alkutekijéa
ja mittaa jatkuvasti osapuolten tilan-
teenarviointikykyd. Myts bridgessi
on tuplat ja kontratuplat, mutta siind
annettu tupla pitdd ottaa vastaan.
Backgammonin hienouksia sitidvas-
toin on annetun tuplan ottamisen tai
jattdmisen taidon hyvaksikiytts.

/ ~Aivan viime aikoihin asti backam-
' mon oli pelkistddn juoksupeli. Se,

joka heitteli isompia numeroita ja
pystyi onnekkaammin ylittdmaan
vastustajan *’blokit’’ voitti ldhes var-
masti. Vasta viimeisen kymmenen
vuoden ajan on demonstroitu kuinka
lahes toivottomat tilanteet on voitu
kéddntad esim. pitdmalla tarkoituksel-
lisesti takamiehid paikallaan ja osu-
malla sitten mahdollisesti jétettyyn
“blot’iin’” (vastustajan vaaranalai-
seen nappulaan).

Kuten gambiitti shakissa, myds
backgammonissa voi uhrata nappu-
loita pystyédkseen jarjestdméin pelin-
sé uudelleen ja pitdmé&in hyvin ajoi-
tuksen. Tilanteiden oikeasta ajoitta-
misesta (=timing) tulikin uusi jénnit-
tdva ulottovuus koko peliin. Hidas-
taakseen armeijansa marssia mestari
uhraa miehid4n vastustajan vangiksi,
joskus jopa levittdmdilld yksindisid
nappuloita niin, etti vastustajan on
pakko osua niihin. Niin ostettu aika
tuotaessa sotilaita takaisin kentille ja
vietdessd niitd laudan ympéri estdd
oman kotileirin hajoamisen ja pitii
sen vahvana. Till6in yksi osuma jos-
sain pelin vaiheessa tuo voiton. Taméi
uusi rohkea tyyli todella mullisti
backgammonin. Yksitoikkoisista pe-
leistd tuli harvinaisuuksia. Paremmat
pelaajat lopettivat heti ns. >’varman
péille’’ pelaamisen ja siirtyiviit otta-



Jatkoa edelliselta sivulta

maan riskeji pelin alkuvaiheessa. T4-
ten heittotuurin merkitys jélleen vi-
heni ja pelitaito péési yhd enemmiin
oikeuksiinsa.

Koska backammon on avonaisella
laudalla pelattava ja kokonaan nzh-
tdvissd oleva tapahtuma, on se myds
katselijoille todellinen makupala.
Katsoja nikee tdsmiilleen saman mit4
pelaajatkin. Taiteilijat ovat kuvan-
neet backammonotteluita ammoisis-
ta ajoista asti osoituksena sen suures-
ta suosiosta kautta aikojen. Mielen-
kiintoinen seikka on niissd kuvauk-
sissa se, ettd aina on kahden pelaajan
lisiksi ympérilld joukko kiinnostu-

neita katseliioita. Nykyédankin seuraa
ympéri maailmaa paljon ihmisid
backgammonhappeninkeja  halua-
matta itse osallistua pelin joskus
stressaavaankin tiimellykseen.
Backgammonissa yhdistyy kaik-
kien klassisten jérkipelien parhaat
ominaisuudet, kuten esim. shakin
gambiitit, pokerin vedonlyontiaspek-
tit ja bridgen tuplaukset, timing ja
laskelmoidut riskit. Kaikkine niine
ilmiselvine hyveineen backgammonil-
la on kirkas nykyisyys ja lupaava tu-
levaisuus. Bridge alkoi orastaa vasta
sen saatua yksinkertaiset hyvéksytyt
sdantonsd. Samalla tavalla vuonna
1931 johtavien backammonklubien
edustajien kokoukessa tehtiin back-
gammonsadnndt, jotka piadpiirteit-
tidin ovat kestineet ajan paineen lu-

kuunottamatta joitakin pienid kor-
jauksia ja uudistuksia silloin talléin.
Prinssi Alexis Obolensky jérjesti en-
simmadiset kansainviliset kilpailut
1960-luvun alussa ja siité ldhtien niitd
pidetddn vuosittain yhd enemman.
Tami kuninkaallinen peli on siily-
nyt hengissid 5000 vuoden ajan, tul-
koon siitd johtava adlypeli maailmas-
sa. Kuinka viisaita olivatkaan mui-
naisajan ihmiset varjellessaan tétd
aarretta ldpi aikojen ilman tuplaus-
kuutiota, ilman mitddn selvid sdanto-
j4 tai uusia taktisia ideoita seké ilman
jarjestdaytynyttd  kilpailutoimintaa.
Olkaamme siis kiitollisia siitd, ettd
meilld on ajanvietteendmme mitd yk-
sinkertaisin ja ilmiselvin, monimut-
kaisin, viekkain ja dramaattisin peli
minké ihminen on koskaan tuntenut.

Kirjeita lukijoilia

Turun backgammonin toinen tulemi-
nen alkoi parisen vuotta sitten, kun
pelin aakkoset opetettiin nykyisille
harrastajille. Taitojen kartuttua kévi
Matti Karsikko esitteleméssé pelitoi-
mintaa ja tdmaén jilkeen saatiin kuu-
kausikilpailut py6riméén isoisempien
malliin. Syksylld 1981 kéytiin nelja
kisaa ja kevailld 1982 viisi. Muun-
laista pelitoimintaa tapahtuu miltei
paivittdin ja erityisesti Turun poliisi-
laitoksella, josta loytyy arviolta 30
harrastajaa. Kaikki eivit kuitenkaan
ole osallistuneet kuukausikisoihin ja
erityisend ongelmana on ollut yhtey-
den saaminen ’piilopelaajiin’’, vaik-
ka lehti-ilmoitustakin on kokeiltu.

Kisoja on kéyty ravintoloissa,
mutta enimméikseen nopan heristelyt
tapahtuvat poliisilaitoksen muisto-
rikkaassa tyhjilleen jid#neessd ratsu-
osastossa, missd vierailijoitakin on
néyttaytynyt.

Helsingin kuukausikisoihin ja mui-
hin arvokilpailuihin on kdyty tutus-
tumassa vaihtelevalla menestyksella.
SM-kisoissa 1981 paras turkulainen
Tarmo Talvio péési 16 parhaan jouk-
koon. Rocktails Championship ki-
sassa pinnisti Hannu Lehtinen peréti
kakkoseksi keviilld 1982, Oppiraho-
ja on kéyty maksamassa kauempana-
kin, aina Haagia ja Monte Carloa
mydten.

Kevdaan 1982 kuukausikisoissa
voittoja ovat ottaneet seuraavat pe-
laajat: Tarmo Talvio (2), Teuvo Jel-
kinen, Hannu Lehtinen, Pentti Luo-
tohaara.

Uusia pelaajia kaivataan ja ehkd
sitdkin kipeammin tasokasta vastus-

ta. Paikkakunnan yhdyshenkilot:
Arto Luotohaara, Itdinenkatu 38 C,
TURKU 70 puh. 921-13990. Tarmo
Talvio, Puistokatu 2, TURKU 14
puh. 921-27 510 (tyo).

Tarmo Talvio

Tampereella
tapahtuu

Ravintola Bonne Tablessa on pelattu
4 kilpailua. Osanottajia on kilpailui-
hin ilmaantunut ilahduttava mééra,
jopa keskimi#drin pari tusinaa. L&-
hinna tilanpuutteen takia on joka-
viikkoinen  pelipaikka-asia  vield
avoin. Pisteporssikin on pytrinyt tiu-
kan tasaisena. Tdhdnastinen tilanne:
1) Matti Leppénen, 2) Tapic Palm-
roth, 3) Kari Jokinen. Naisten sarjaa
on hallinnut Pia Nieminen. Vield
syksylld tamperelaiset aikovat jarjes-
tda suurkilpailut ravintola Rosen-
thalissa. Téstd on tarkoitus ldhettda
erillinen kutsu. Sponsorina Sport
2000. Muille Tampereen seudun
backgammonisteille samoinkuin kai-
kille paikkakunnalle eksyneille tie-
doksi kontaktihenkilo: Kari Jokinen
(931) 53294.

Kari Jokinen

Foto Kaj Salminen Ky
Kuortaneenkatu 1

00520 Helsinki 52
Tel. 90-7538 214
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TULE MITTELEMAAN
OTHELLO-MESTARUUDESTA!

Othello-peli on hauska ja jGnnittdvd strate-
giapeli, jota pelataan aktiivisesti mm. Japa-
nissa, USAssa, Hollannissa, Ruotsissa, Nor-
jassa, Tanskassa sekd parissakymmenessd
muussa maassa. Suomeen Othello teki mai-
hinnousun vuonna 1977, minké jélkeen tuhan-
net suomalaiset ovat oppineet pelaamaan
sit§ — toiset paremmin, toiset huonommin.
Nelja vuotta sitten jdrjestettiin ensimmdiset
Othellon SM-kilpailut, ja nyt — kuukausi en-
nen jokavuotisia Othellon MM-kilpailuja, joi-
hin Suomen mestari tulee osallistumaan — on
aika jdlleen katsoa “kuka on kuka” Othello-
laudan dGdressd.

Othellon 2. SM-kilpailut jérjestetddn lauan-
taina 25. syyskuuta 1982 klo 9.00 alkaen
Ostrobotnian (Botta) juhlasalissa, osoite:
Toslénkatu 3, Helsinki 10.

Tule,
pelaa
ja voita!

Jarjestelyjen helpottamiseksi odotamme en-
nakkoilmoittautumistasi 15.9. mennessd Tuula

Korttilalle, puh. (90) 174 211. Kilpailuun voit
ilmoittautua myés kilpailupaikalla.

PELITERVEISIN
OY FENNO-ALGA AB
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2 Vulkoine iioiituu laudalle
vuden nappulan, siten ettt musta
pelinurpulu jiiti kahden valkoisen

3. Musta vastaa syomilld samalla
|ailla valkoisen nappulan ja
kddnttd sen mustaksi.

maan sekd musta ettd valkoinen

pelaaja asettavat kaksi nappulaa.

viiliin (A). Musta nappula tulee
niiin syodyksi — ja kddnnetddn
valkoiseksi (B).

4. Kun panet nappulan poytiitn,

saat samalla syontivuorolla
kdyttdid kaikki avautuvat syonti-
mahdollisuudet kaikkiin mahdol-
lisiin suuntiin.

1. Aluksi valitaan vdrit. Alkuasetel-

25

B e
soe o

5. Peliii jatketaan, kunnes jokai-
sessa ruudussa on pelinappula.
Voittaja on se, jolla on laudalla
enemmiin omia pelinappuloita.

OTHELLO

Japanista ymp#ri maailmaa levin-
neen Othello-pelin lisenssioikeuksia
on jo 77 maassa. Pelin vakiintuneen
suosion osoituksena ovat vuosittain
jarjestettavit Othellon MM-
kilpailut, jotka tdnd vuonna jérjeste-
tasan Tukholmassa. Suomeen Othello
tuli vuonna 1977, ja tuhannet suoma-
laiset ovat viettdneet jannittdvid het-
kii pelin tiimellyksessé. Pelin aktiivi-
harrastajia Suomessa on talla hetkel-
14 satakunta.

Othello on kaksin pelattava lauta-
peli, jota pelataan ké&4nnettévilla
nappuloilla. Periaatteena on vastus-
tajan nappuloita omiksi nappuloiksi
kaantamalld hankkia pelin loppuun
mennessi enemmén nappuloita kuin
vastustajalla.

Othellon peliohjeet ovat varsin yk-
sinkertaiset. Alkuasemassa sekd mus-
talla ettd valkoisella on kaksi peli-
nappulaa keskelle pelilautaa merki-
tyssd alkuneliéssd. Kumpikin pelaaja
sijoittaa vuorotellen omia nappuloi-
taan ruudukkoon, ja koska pelissd
on syontipakko, on nappula aina si-
joitettava sellaiseen ruudukkoon, et-
t4 vastustajan pelinappula tai useam-
pi jaa kahden oman nappulan véliin.
Vastustajan pelinappulat ’’syodddn’’
kaintdmillda ne omanvirisiksi. Jo
muutaman siirron jalkeen syntyy ti-
lanteita, joissa voi syddd samalta lin-
jalta monta vastustajan nappulaa
kerrallaan — tai moneen eri suun-
taan yhtd aikaa. Peli jatkuu, kunnes
kaikki ruudukot ovat tayttyneet peli-
nappuloista, ja se, jolla on enemmén
nappuloita ruudukossa on voittaja.

Pelisddnnot ovat helpot oppia, ja
hyvilld tuurilla voi pédidstd vaikkapa
mestariksi. Othello on kuitenkin stra-
tegiapeli, jonka jokainen siirto antaa
lukemattomia ratkaisumahdollisuuk-
sia. Niinpi peliin harjaantuminen ja
pelistrategioiden kehittdminen vaatii-
kin usein vuosien harjoittelun.




Uuno Turhapuro
menettaa muistinsa

Ensi-ilta 17.9.-82

SPORT 2000

SHOES AND BOOTS by Palmroth
SUITS AND JACKETS by Kuusinen




VALIPALOJA 24 la Olli

HEITTO 4 NOPALLA

Kuinka usein kdy niin, ettd kaikki 4
noppaa nayttévit eri silméluvun?
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BAHAMALLA MYOS
TENNISTA

Mike Corbett oli paras paitsi back-
gammonissa myds tenniksessi. Pari-
valjakkoamme Jallu Salava/Pertti
Pasanen sai todeta sen henkilokoh-
taisesti. Osasyynd oli hdvioon sekin,
ettd ratkaisevassa pallossa Spede oli
kompastua takarajaan...

Toimitus katsoo kaikki valitukset ja
arvostelut taméan lehden journalisti-
sen tason suhteen sitoviksi anomuk-
siksi pdastd seuraavan lehden avusta-
Jjiksi. Tdmankin numeron tasoa oli
pakko pudottaa, jotta avustajia var-
masti saadaan.

Sympaattinen Denise Hemingway
(kuvassa harjoittelee Lee Genudin
kanssa) oli katkaissut jalkansa, joka
oli pantu oikein kipsiin. Olli taas ei
ollut yhtdaan kipsissi, vaan sattui har-
vinaisen usein samaan aikaan portai-
siin tarjoten turvallisen kasikynkkin-
sd. Kuuluisasta isoisdsti ei siind pal-
jon ehditty keskustella.

| ﬁ{l }\Opﬂ *,‘rwt\( + M s ot m‘\j

Backammon-kisoihin keskittyminen
on toki tdrkedtd. Erityisesti tuplaus-
kuution kéidntolihas on pidettdva
herkkénd. Téssdkin mielessa paitti-
vit yleistaiturit Spede ja Jallu pelata
Bahaman matkalla erdédnlaista 18-rei-
kéistd pesdpallopelid, jossa sydttidja
vain katsoo vierestd ja ihmettelee (vrt

— kuva). Illan juhlapdiivillisen maksa-

jaksi haastettiin tietenkin vetomieles-
sd Olli, jolle noteerattiin hutien va-
ralle kymmenkunta pistetti tasoitus-
ta. Raukkamaista muuten, etti vasta
puolivilissd golftaiturit neuvoivat
vaihtamaan otteen toisin pdin. J4i-
pallo-otteesta huolimatta Olli taisteli,
silli joka reidlla oli toki teoriassa
mahdollista saada pallo melkein suo-
raan sisddn, hole in one. Kuinkas ki-
vikdan. Ilta oli Ollille yhtd juhlaa, sil-
14 hin varmisti voittonsa huitaise-
malla eraalld reiélld jopa birdien...

26 BRITANNIAE:
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12. Miten oheinen viesti kulkeutui Ollille?
Aiheesta ly6tiin matkan hassuin veto, jon-
ka Olli voitti.
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Ravintola Le Piratessa Rivieralla nousee
tunnelma helposti kattoon, jopa ylem-
maéskin. Tietenkin Olli muitten mukana.
Paluumatkalla gravitatioilmié houkutteli

e p e i g Foto Clli Lehto

toki jokusen metrin oikaisuun. Varsinkin

kun henkilokunta tuli vanhanaikaisesti

tarjoamaan tikapuita aktiiviurheilijalle.

No, nilkkahan siind vdhan nyrjahti. Tur-

haan kait sitd tuli pyykkiseipdalld 40-lu-

vulla harjoiteltua alastuloa 4 metrista.
Paikallisen topless-muodin mukai- Olli oli Monacossa useammankin tennis-
sesti puheenjohtajakin on joutunut matsin rajatuomarina yht’aikaa.
Monacossa riisumaan hikisen paitan-
sa. !

LS

Bob Bishop oli juuri voittanut MM-
kisojen Last Chancen. Niinollen hin
oli Matti Karsikon mielestd juuri
omiaan piiskaamaan OIlli backgam-
monissa. 7 pisteen peli saatiinkin ai-
kaiseksi. Kuuden pelin jilkeen joutui
Bob vyllattden tarjoamaan piivalli-
sen. Tietenkin yleisd pettyi.

UUTISANKKA

BG-ammattilaisen Bob Bishop’in vie-
railu Suomessa sekd Suomen kuuma
kesd saivat aikaan, ettd BG-virtuoosi
Matti Karsikko riisui amatosripai-
tansa. Nadinkohén saatiin Suomeen-
kin ensimmiinen PROFASHIONAL

GAMBLER. ‘ Vihdoinkin Olli sai kuvansa lehteen

PS. Myohemmin asia lienee pai- niinkuin muutkin Suomen mestarit.
nettu villaisella, koska Matti on pan- Sithen ei tarvittu muuta, kuin ettd an-
nut iltojen viiletessd villaista ylle (pa toi periksi puheenjohtajaa vikisin
svenska ylle). valittaessa ja valitsi itsensa lehden

pddtoimittajaksi... Varmuuden vilt-
tdmiseksi hin otti itsestdan oikein
peilikuvan.

MAAILMANMESTARIN
OTTEET

Vilipalapelissi Lee  Genud/Olli
(musta) Monacossa oli Ollilla vankka
back game. Lee ei ollut jittanyt vhtésn
hittimahdollisuuttakaan. Kun hén ti-
minjilkeen vield heitti tupla 6 ja tup-
la 5, ei Leen ja yleison riemulla ollut
rajoja...
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Sattuipa Hangon kasinolla

Vastakkain Jallu Salava ja Olli Leh-
to. Halin44 ja hossikkad ympérilla.
Holkku Sergelius piteli ansiokkaasti
pédivinvarjoa, ettei aurinko paahta-
nut litkaa. Kalja maistui. Show par-
haimmillaan. Oikeastaan oheisesta
tilanteesta se vasta alkoi. Oli kysy-

mys viimeisestd, ratkaisevasta pelisté.

Ollin (musta) voitto néytti jo aivan
selviltd. Heitto 6—5. Olli nosti yh-
deksikostd kotipeséddn ja toisen kuu-
tosesta kotiin. Unohti siis perdnurk-
kaan yhden ja antoi Jallulle vield
chancen suora kutonen tai 5—1 (siis
8 heittoa). Koska siirto oli laiton, Olli
tietenkin ehdotti: hyviksy tai dla. Jos
Olli olisi siirtdnyt perdnurkastaan
kuutosen, olisi Jallu tarvinnut mi-
raakkelin 5—2 (2 heittoa). Yllittien
Jallu vaatikin juryn koolle vaatien
Ollin ja juryn jasenen Arno Storm-
bomin diskausta. Kaikkea hassua sitd
toki voi ehdotella. Arno oli kuulem-
ma heiton jidlkeen ajatellut Adneen
unohtunutta nappulaa. Niinollen
hén oli teoriassa neuvonut Ollia, jo-
ka olisi yhden nappulan hukkumisen
huomannut varmaankin vasta seu-
raavana pdivand... No, Matti Karsik-

ko kutsuttiin juryksi. Han kysyi en-
siksi, hyviksyisiké kumpikin uuden
pelin. Olli oli herrasmiestuulella ja
suostui. Hévisi sitten uusitun juoksu-
pelin. Jallu totesi vain, ettd kaikkeni
tein, meinas vaan aseet loppua...

Uusintaottelussa, jossa vyleisé ei
endd sanottavasti hairinnyt, heitti Jallu
vuoden ensimmaisen miraakkelinsa Suo-
men kamaralla. -

Helikopteri on luotettava ja

turvallinen monitoimikone
® liike- ja virkamatkalentoihin

® nosto-, siirto- ja asennustehtaviin

® tutkimus- ja
valvontatehtaviin

* maa- ja metsatalou-
den erikoistehtaviin

HELIKOPTERIPALVELU 0Y

MALM! LENTOASEMA e 00706 HKI 70 puh. 90-372122
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HANKO-CUP
24.-25.07.1982

Hangon perinteiset kesdkisat pelat-
tiin ravintola Casinon terassilla pai-
koin jopa helteisen sdidn vallitessa.

Mukavaa kesaviikonloppua vietta-
médn oli osanottajia tullut melko
runsaasti, aina Ruotsista ja USA:sta
saakka.

Kisat alkoivat lauantaina aamupéi-
villd, jolloin pelattiin kolme kierros-
ta. Heti alkuun putosivat sellaiset ni-
met kuin Arno Stormbom, Matti
Karsikko, USA:n Tom Neff ja Pentti
Lehtonen, joka tippui kisojen suur-
yllattéjalle Mikko Kuikalle.

Toisesta ja kolmannesta kierrok-
sesta selviytyivdit semeihin Henrik
Sundman voittamalla Petri Pietilédn,
Ruotsin Johan Aschan voittamalla
parhaan naisedustajan Sirkka Storm-
bomin, Tom Stormbom (16) voitta-
malla hieman ylléttden Jallu Salavan
ja Mikko Kuikka (17) voittamalla jo
toisen Suomen Mestarin Holger Ser-
geliuksen selvidsti numeroin 18—0.

Sunnuntaina jatkuneissa semeissé
18ivdt Johan Aschaneistuvan Suomen
mestarin Henrik Sundmanin ja Mik-
ko Kuikka tiukassa ottelussa Tom
Stormbomin. Mikon taidot eivét endd
riittdneet, Monacon Intermediate-
sarjan kakkosen, Johan Aschanin
lyémiseen. Pari ratkaisevaa virhettd
ja ruotsalainen kuori kerman Suo-
men parhaiden nenédn edestd. Kol-
mannesta sijasta ei pelattu.

Consolationin finaalissa kohtasi-
vat Kari Jokinen ja Tomi Seppéld.
Talld kertaa Tomi Seppéldn hyvé on-
ni oli unohtunut kotiin ja viimeisessa
heitossa el voittoon tarvittavia tuplia
ndkynyt. Niin ollen Kari Jokinen
poistui lohdutussarjan ykkdsend. Se-
mifinalistit olivat Tony Rosentorp ja
USA:n Tom Neff,

Tulokset:

Main Winner Johan Aschan (Ruotsi)
Finalist Mikko Kuikka
Semi-Finalists Tom Stormbom, Hen-
rik Sundman

Consolation Winner Kari Jokinen
Finalist Tomi Seppdild
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SYKSYN
AVAUSKILPAILUT

Syksyn kilpailuissa on tullut jo aivan
tavaksi, ettéd finaalit pelataan sovussa
tai ei, mutta kuitenkin kotona. Rock-
tailsin ensimmaiisestd tinatuopista
kamppailivat ensin kotonaan Matti
ja Geetta Karsikko. Toisesta taas
taistelupari Arno ja Sirkka Storm-
bom.

Syyskauden ensimméinen kuukau-
sikilpailu tdméan viikon tiistaina 7/9
-82 oli edelleen Stormbomien. Poika
oli vain tullut &idin tilalle. Teoriassa
voisi ajatella, ettd finaalin Arno vs
Tom todennidkdisyys oli vain 1:324.
Nimittdin molemmat voittivat semin-
sé selviistd tappioasemasta miraakke-
lilla 1:18. Semi-finalistit olivat Olli
Lehto ja L. Rico-Ruiz. Consolatio-
nin finalistit olivat Geetta Karsikko
ja J. Nikonen.

o
-
|
:
-
v
-
.

31

Cm e B

JASENEKSI

pédset vaivattomasti maksamal-
la hallituksen jisenelle tai tilil-
lemme

LIITTYMISMAKSU 25,—
JASENMAKSU DS =

yht. 50,—

SKOP 400015-462221

Suomen Backgammon r.y.
Villa Liipola
02700 Kauniainen

Kirjoita nimesi, osoitteesi ja pu-
helinnumerosi selvisti.

Huom. koko vuoden jasenmak-
su on 50,—, joten voit nain kes-
ken kauttakin tulla edullisesti
mukaan.

Saat Suomen Backgammon Uu-
tiset, tiedotuskirjeet, kutsut jne
kotiisi. Voit osallistua yhdistyk-
sen kilpailuihin ja tilaisuuksiin.




Kalevasta
kaikkialle

HELSINKI o Opastinsilta 8, puh. 143011 e City-kiytivi, puh. 625881 @ Kluuvi-

katu 4, puh. 661077 e Eteliranta 10, puh. 177622 @ Lauttasaarentie 28-30

puh. 670298 e Hitsagjankatu 9, puh. 75654755, Muut toimistomme: IS?OO/

Kilo puh 523566 JOENSUU puh. 22520 JYVASKYLA puh. 214011 KOTEA

puh. 14121 KOUVOLA puh. 20261 LAHTI puh. 511411 LOEJA puh. 11500 OULU
puh. 2265 555 TAMPERE puh. 30000 TURKU puh. 330344, 337 533.



